Tiirana maapallon ympari -leikki

Tassa leikissa mennaan piiriin seisomaan ja lahdetaan kdavelemaan jonossa piirimuodostelmassa
lorun tahdissa samalla kasilla elehtien leikin kulun mukaan. Leikissa leikitdan lapintiiraa

eli tuttavallisesti tiiraa, joka on kuulemma maailmassa pisimpia matkoja lentava lintulaji.

Loru:

Tiira lentdd lentdd (tehdddn samalla késilld lentoliikettd)

Kauas kauas entdd (tehdddn samalla késilld lentoliikettd)
Matkallansa néikee (kdsi silmien yldpuolelle téhystdmisen merkiksi)
paljon paljon vikee (kdsi silmien yldpuolella tdhystdmisen merkkind)
Kunnes kerran kohtasi... (kddet ylés sivuille epdtietoisuuden merkiksi)

Kenet tiira kohtasi? (kddnnytddn kaikki piiriin pdin)

Lapset saavat nostaa kaden yl0s, jos haluaa kertoa kenet tiira kohtasi matkallaan. Missa maassa
tdma kohde asuu? Minkalainen ymparistdé on? Miten esim. tama pingviini jaatikolla liikkuu? Kun
on paatetty kenet tiira kohtasi, missa ja miten se liikkuu, jatketaan matkaa esimerkiksi pingviinina
jaatikolla tai hollantilaisena ihmisena pyoraillen hetken aikaa tai yhden kierroksen verran. Taman
jalkeen otetaan uusi lorukierros ja uusi lapsi saa valita mita tiira nyt nakee. Rohkaistaan lapsia
ottamaan erilaisia kohteita eri puolita maailmaa. Leikin lopuksi pysdahdytaan ja kasvattaja toteaa,
etta tiira nakee matkallaan monenlaisia ihmisia, eldimia, metsia, peltoja ja vesia. Ne muodostavat
kuitenkin yhdessa meille kaikille tarkedan maapallon, jota on tarkea suojella, kaikilla asukkailla eri

puolilla maailmaa olisi hyva olla.
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