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Alkusanat leirin jarjestajille
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Lennu Liito-oravan tarina

Lennu Liito-orava on seikkaillut aiemmin Lennu Liito-
orava ja suuri mysteeri -materiaalissa. Materiaali on teh-
ty koululaisten iltapdivatoimintaa varten. Siind Lennu
seikkailee ystdviensd kanssa ja yrittdd ratkaista kasva-
van kaatopaikan arvoitusta. Iltapdivékerhoissa ei aina
pystytd toteuttamaan kaikkia tehtdvdideoita, joten téssa
materiaalissa on hyddynnetty aiempaa Lennu-aineistoa.

Lennu Liito-orava on kotoisin vanhasta aarnimetsdas-
td, kaukana kaupungista. Leirin tarina alkaa ndin: Len-
nu tapaa kevatretkellddn ruskean cityoravan, Olgan,
joka on tullut vierailulle Lennun metsadn. Olga kertoo
selvittdvansa ihmisten ja el@inten maailman arvoitusta ja
houkuttelee Lennun omalle kotiseudulleen, lahelle leiri-
paikkaa.

Leirildisten tehtdvdnd on toimia Lennun ja Olgan
puolesta salapoliiseina ja auttaa Olgaa arvoituksen rat-
kaisemisessa. Samalla leirildiset oppivat ymmartamadan
paremmin sekd Lennun ja Olgan maailmaa ettd omaa
maailmaansa.

Tarinan hahmot elavat aivan erilaisilla alueilla: Len-
nu vanhassa metsdssd kaukana ihmisisté ja Olga kau-
pungissa l@helld ihmisid. Oravia ihmetytt&d ihmisten tou-
hu ja se, miten he vaikuttavat sekd omaan ettd muiden
olentojen elinympdristéén.

Lennu-Lleirin toimintaidea ja materiaali

Leirilld tutkitaan erilaisia elinympdristéja ja eldydytadn
ndkemddn asioita monenlaisin silmin. Tavoitteena on,
ettd leirildiset kiinnostuisivat omasta lahiympdristdstaan

ja arvostaisivat sitd entistd enemman. Tédma on tarkead,
jotta lapset oppisivat huolehtimaan elinympdaristéstaan ja
tarpeen vaatiessa myés puolustamaan sitd. Kukaties
juuri nédma leirildiset voivat jonain pdivana olla vaikutta-
massa esimerkiksi alueen kaavoitukseen.

Materiaalissa on ideoita viiden arkipdivan pituisen
leirin ohjelmaksi. Jokaisena leiripdivénd teemoja kasitel-
la&n hieman eri tavoin, mutta taustana on sama ajatus:
tutustua l@hiympdristéén, huomata siind uusia asioita ja
vdlittaa siita.

Ohjelma on suunniteltu erityisesti kesdlla pidettdville
pdivdleireille. Se soveltuu asukaspuistoille, jarjestéille,
seurakunnille ja muille leirien jarjestdmisestd kiinnostu-
neille tahoille. Ideana on, ettd ketkd tahansa asiasta
kiinnostuneet voisivat vetdd naitd leirejd ilman, ettd se
vaatii suuria valmisteluja etukateen.

Paivdleirin voi jarjestdd hyvinkin yksinkertaisissa
puitteissa. Leirimateriaali osoittaa, ettd lasten kanssa ei
tarvitse aina ldhted kauas voidakseen retkeilld ja tutkia
luontoa sekd saada elédmyksid. Samalla halutaan myés
muistuttaa yhdessdolon merkityksestd ja yhdessé teke-
misen ilosta.

Tadman materiaalin ohjelmaa on kokeiltu kaytannds-
sd neljalla 4V-hankkeen jarjestamalla paivdaleirilla kesal-
|& 2009. Paivdleirit pidettiin Helsingin Mellunmdessa kult-
tuuri- ja vapaa-ajantila Mellarissa sek& Espoon Suvelas-
sa asukastila Olkkarissa.

Materiaalia voi kdayttdd sellaisenaan valmiina ohjel-
mana tai hyédyntdd leirien suunnittelussa kdayttamalla
sen harjoituksia erillising osina. Leiriohjelma on suunnattu




pddasiassa alakoulun 1-4-luokkalaisille. Osaa harjoituk-
sista voi toteuttaa my&s nuorempien ja vanhempien lasten
kanssa.

Jokaisena leiripdivana kdsitellaan tiettyd teemaa ja
tehdaan siihen liittyvid erilaisia tehtavid. Kaikkia tehtavid
ei ole pakko tehdd, vaan ohjelmaa kannattaa soveltaa
tilanne kerrallaan. Yksi leiripdiva kestdd noin 3—4 tuntia
evds- ja lounastaukoineen. On tdrkedd, ettd ohjelmaan
kaytetadn riittavasti aikaa ja ettd se viedadn lapi kiireh-
timattd varsinkin pienten lasten kanssa. Aikaa pitdisi
kuitenkin jattad myés vapaalle leikille ja oleskelulle tois-
ten kanssa.

Lennu Liito-oravan kirje ja Leiriuutiset

Leirin kokoavana juonena on pdivén teemaan ja tehtd-
viin tutustuttava Lennu Liito-oravan kirje, jonka ohjaaja
lukee leirildisille aina pdivan alussa. Kirje voi saapua lei-
ripaikkaan esimerkiksi niin, ettd lapset etsivat piilotetun
kirjeen. Kirjettd varten voidaan myés tehdd postilaatikko
yhdessd lasten kanssa ensimmdisend leiripdivand. Siel-
ta joku leirilgisista voi hakea kirjeen paivittdin.

Kirjeen lisdksi leirin kokoavana ideana on tuottaa lei-
rin lopuksi Leiriuutiset, jotka jadvat osallistujille muistok-
si yhdessd vietetystd ajasta. Uutisia tehdessaan leirildi-
set muistelevat leirin tapahtumia ja kertaavat oppimaan-
sa. Tata tarkoitusta varten leiril@isilla olisi hyvé olla aina-
kin yksi yhteinen kamera, jolla he voivat ottaa joka pdiva
kuvia toisistaan sekd erilaisista harjoitteista ja leikeistd.
Leirilaiset dokumentoivat ndin siis itse leiriadn.

Huomioitavaa leirilla

Turvallisuus

Leirilla turvallisuus on erityistd huomiota vaativa seikka.
On tarkedd, ettd leirildiset tietdvat koko ajan, mihin ol-

laan seuraavaksi menossa ja mitd ollaan tekemassa.
Liikuttaessa paikasta toiseen pysytddn aina yhdessa ja
tehtdvid suoritettaessa leirildisille kerrotaan selkedsti,
kuinka kauan tehtdvadn on varattu aikaa ja missa ko-
koonnutaan ennen seuraavaa tehtévad. Tama on térkedd
vieraassa ympdristéssd, mutta ndin luodaan turvalliset
raamit myés tutussa paikassa. Tutussa ympdristéssd lap-
sille voi nimitt@in tulla houkutus |ahted omille reiteilleen tai
jopa kesken pdivan kotiin. Onkin hyva painottaa seka lei-
rildisille ettd heiddn vanhemmilleen, ett& kesken leiripdi-
van ei voi ldhted kaverin matkaan tai kotiin ilmoittamatta.
Yksi hyva turvallisuusasia on leikkialueen selked ra-
jaus. Leirid varten kannattaa laatia myés turvallisuus-
suunnitelma, josta selvidvat leiriin ja sen alueeseen liitty-
vat riskit. Suunnitelmaan kirjataan myés yhteystiedot
hatatapauksien varalta sekd se, miten paikalle saa
apua. Lisdksi jarjestdjan tulee huolehtia siitd, ettd kaikki
leirildiset on vakuutettu koko leirin ajan, oltiinpa sitten
leiripaikalla tai kauempana retkelld. Leiri-ilmoittautumis-
ten yhteydessa keratédn tiedot osallistujan mahdollisista
allergioista ja sairauksista sekd puhelinnumero, josta
leirildisen vanhemmat saa kiinni leiripdivien aikana.

Saannot

Ensimmadisend leiripdivéind mietitddn yhdessd lasten
kanssa leirin perussddnndét. Nain lapset alkavat kiinnit-
t@d@ huomiota toistensa kdyttaytymiseen ja siihen, etta
kaikki noudattavat yhteisesti sovittuja saantéja.
Saannét eivat kuitenkaan tarkoita sitd, etteiko leirilla
voisi tapahtua jotain etukdteen suunnitellusta poikkea-
vaa. Esimerkiksi joskus lapset voivat innostua leikeis-
s@dn niin, ettd jonkun vaatteet kastuvat lammikossa ja
joudutaan hakemaan vaihtovaatteet. Saantéja ei siis
kannata tehda liian tiukoiksi, jotta leikinomaisuudelle jaa
tilaa ja jotta uudet ja hauskat eldmykset ovat mahdolli-
sia. Rapatessa roiskuu! Kun lapsille osoitetaan luotta-




musta ja annetaan riittévasti vastuuta, he alkavat myés
itse toimia sen mukaisesti.

Saan mukainen varustus

Leiriohjelma on hyvin ulkoilupainotteinen. Ldhes saalla
kuin s@dlla voi ulkoilla ja retkeilld, kunhan huolehtii oi-
keanlaisesta vaatetuksesta. Tdmd tarkoittaa sGanmu-
kaista asua ja kunnon kenkid, joilla on hyva kavelld ja
kulkea metsdssdakin. Kaikilla leirildisilla on syytd olla mu-
kana hattu tai huivi suojaamaan p&ata auringolta. Var-
sinkin kuumalla sddlla on térkedd juoda paljon. Sade-
sddlla mukaan otetaan sadevarusteet: vedenpitdva takki
ja housut sekd kumisaappaat. Ndma ohjeet koskevat tie-
tysti myds leirin ohjaajia!

Kaikki leirildiset ottavat mukaan oman repun, johon
on pakattu juomapullo, nendliina, paita, hattu ja muut
sddnmukaiset varusteet sekd mahdolliset evaat.

Niin leiripaikalla kuin retkillakin liikuttaessa on mu-
kana oltava seuraavaa:

® Yksi aikuinen jokaista viittd lasta kohden

® Pieni ensiapulaukku (mm. laastaria ja pienet
sakset, haavapyyhkeitd ja desinfiointiainetta,
sdrkyladkettd, kyytabletteja sekd sidetarpeita:
kolmioliina, joustoside, haavateippi, rasvatai-
tos, erikokoisia haavasiteita ja sidetaitoksia)

® Puhelin

e Leirildisten vanhempien yhteystiedot

® Turvallisuussuunnitelma

® Juotavaa

® Aurinkovoide

® Hyttyskarkote

Vinkkejd sadepdivdn varalle sivuilla 45-46.

Saat

e liikkua jalan, hiihtden tai pyérdillen luon-
nossa muualla kuin pihamaalla seké muilla
kuin sellaisilla pelloilla, niityilld tai istutuk-
silla, jotka voivat vahingoittua kulkemisesta

® oleskella tilapdisesti alueilla, missa liikku-
minenkin on sallittua (voit esimerkiksi telt-
tailla suhteellisen vapaasti, kunhan pidat
huolen riittdvasta etdisyydestd asumuksiin)

® poimia luonnonmarjoja, sienid ja kukkia

® onkia ja pilkkia

® veneilld, uida ja peseytyd vesistdssa sekd
kulkea jaalla.

Et saa

® aiheuttaa hairiétd tai haittaa toisille

® hairitd tai vahingoittaa lintujen pesid ja poi-
kasia

® hdiritd poroja ja riistaeldimié

® kaataa tai vahingoittaa kasvavia puita, ot-
taa kuivunutta tai kaatunutta puuta, varpuja,
sammalta tai muuta sellaista toisen maalta

® tehdd avotulta toisen maalle ilman pakotta-
vaa tarvetta

® hairitd kotirauhaa esimerkiksi leiriytymalld
lian ldhelle asumuksia tai meluamalla

® roskata ympdristéa

® gjaa moottoriajoneuvolla maastossa ilman
maanomistajan lupaa tai kalastaa ja met-
sdstdd ilman asianomaisia lupia.

Lahde: Valtion ympdristéhallinnon verkkopalvelu.
www.ymparisto.fi/jokamiehenoikeudet.




Kestava elamantapa

Leirin kantava teema on kestéva elamdntapa. Teema tu-
lee esille jo pdivaleirin ideassa: ollaan kaupungissa
mahdollisesti lahella leirildisten kotipaikkoja. Ndin ei tar-
vitse matkustaa pitkdn matkan padhan ja jarjestada kul-
jetuksia. Lapset voivat tulla leiripaikalle joko kavellen tai
pyéralla.

Leirin idean voi kertoa esimerkiksi leirikirjeessa las-
ten vanhemmille. Mikdli vanhemmat saattavat lapset lei-
ripaikalle aamulla, voi heitd pyytdd tuomaan lapsensa
jalkaisin, pyéralla tai julkisilla kulkuvdlineill@.

On tarkedd, ettd leirilla eletddn niin kuin opetetaan
eli kestdva eldmdantapa huomioidaan myés leirijdrjeste-
lyissd. Tama tarkoittaa sitd, ettd leiripaikalla kiinnitetdan
huomiota veden ja energian kulutukseen, pyritdan ku-
luttamaan mahdollisimman v@hdn luonnonvaroja sekd
toimitaan niin, etta jatteitd syntyy vahan.

Leirilld kaytettavat tavarat voi hankkia kaytettyind
esimerkiksi kierratyskeskuksista tai kirpputoreilta. Kun
ei aina osteta uutta, véhennetadn luonnonvarojen kulu-
tusta. Jos jotain joudutaan ostamaan uutena, kannattaa
kiinnittdd huomiota tuotteen kestdvyyteen ja pitkdikai-
syyteen.

Leiriruoaksi pyritddn hankkimaan mahdollisimman
lahelld tuotettua ja luomua. Jotta leirilléd syntyisi mahdol-
lisimman vahan jatettd, leirildisten evadt pakataan omiin
kestaviin rasioihin ja juomapulloihin. Evéitd hankittaessa
suositaan vahdan pakattuja tuotteita; ei siis osteta esimer-
kiksi yksittdin pakattuja keksejd tai tarjoilla ruokaa ker-
takayttélautasilta. Jos leirilld tarjoillaan ruoka tai lapset
voivat kdyda leiripdivdn aikana syémdssd ldhialueen
asukaspuistossa kunnan tarjoamaa lounasta, niin ret-
kievadksi lahiluontoon riittdd muutama hedelmadn ja vi-
hanneksen pala.

Veden ja energian sddstéminen voidaan kirjoittaa lei-
rildisten kanssa yhdessa leirisadntdihin. Leirin aluksi
voidaan myds tehdd lasten kanssa yhdessd leirin oma
pieni ympdristdohjelma tai erilliset ympdaristésaannét.

Leirin ymparistoohjelmassa huomioidaan
muun muassa

® veden ja energian kulutus
® jatteen synnyn ehkdisy
® jatteiden lajittelu.

Ymparistoohjelmaan voi kirjoittaa lapsillekin
selkeita ohjeita, esimerkiksi:

® Sammutamme aina valot huoneesta
poistuessamme.

o Lajittelemme kaikki jatteet.

® Emme lotraa vedelld.

Ymparistovastuullisen leirinjarjestdjan
muistilista

® Tarjotaan lahelld tuotettua, kokonaan tai
suurimmaksi osaksi kasviksista valmistet-
tua ruokaa (lghitilalta tai torilta).

® Ostetaan luomua ja Reilun kaupan tuotteita.

® Suositaan vdhdn pakattuja tuotteita jate-
madrdn minimoimiseksi.

o Kaytetddn ympdristémerkittyj& pesuaineita.

o Ei tarjota eineksid, pillimehua tai karkkia.

® Ei tuhlata vettd tai sahkoéa.

o Lajitellaan kaikki syntyvat jatteet ja toimite-
taan ne hyodtykayttéon.

® Liikutaan kavellen, pyéralla tai julkisilla
kulkuvdlineilld.




Erilaiset maailmat

Ensimmainen leiripaiva

Johdanto

Ensimmadisend leiripdivéind kerrotaan lapsille leirin ideas-
ta sekd tutustutaan Lennu Liito-oravaan ja hdnen uuteen
ystavadansa Olga Cityoravaan. Pdaivan aluksi lapsille lue-
taan Lennun kirje, joka |&ytyy leiripaikalta.

Lennu on tavannut Olgan liitoretkellddn metsdssa.
Olga houkuttelee Lennun asuinpaikkansa ldheisyyteen
ja pyytdad, ettd tdmad auttaisi hdntd selvittdmadan kans-
saan eldinmaailman ja ihmismaailman eroja. Lennu ker-
too asiasta leirildisille ja pyytdd heitd toimimaan salapo-
liseina puolestaan. Salapoliisitehtdvad varten Lennu
pyytdd leirildisi@ kuvaamaan kameralla leirin tapahtu-
mia ja tekemi@dn havaintoja.

Ensimmaisend leiripdivand tutustutaan toisiin leiril@i-
siin ja leiripaikkaan. Tdman jalkeen askarrellaan jokai-

selle lapselle oma leirikortti sekd sovitaan ja kirjataan
yhdessa leirin sédnnét. Alkuvalmistelujen jalkeen leiril@i-
set ryhtyvat suorittamaan pdivan varsinaista ohjelmaa
eli tutustuvat erilaisiin maailmoihin. Naitd ovat

@ ihmisen muokkaama maailma
® mets@n minimaailma ja
@ |eirildisten oma maailma.

Maailmoihin tutustutaan tehtdvien avulla. Tehtavat liitty-
vat kestavadn kulutukseen, ympdristdnsuojeluun ja myon-
teisten luontoeldmysten kokemiseen.




Lennun Kirje

Erilaiset maailmat

Hei!

Olen Lennu Liito-orava. Asun van-
hassa aarnimetsdssa kaukana, kau-
kana, pitkdan litomatkan paassa. Olen
luvannut auttaa uutta ystavaani Olga
Cityoravaa tutkimaan, miten ihmisten
ja eldinten maailmat eroavat toisis-
taan. Minua ja Olgaa kiinnostaisi
myds kovasti tietdd, mitd kaikkea
kuuluu teidan leirildisten elamaan ja
l@hiympdristéon.

Olen kuullut, ettd on olemassa mini-
maailmoja, sellaisia pienen pienid
paikkoja, joita edes minun silmani ei
erota. Tdllaisten maailmojen tutkimi-
seen tarvitaankin apuvdline, erGan-
lainen taikasilmda. Osaatteko te sa-
noa, mikda se voisi olla? Talla silmalla
pystymme ndakemddn aivan uusia
asioita ympdristéssaémme, eikd ole-
kin jannad!

Totta kai minullakin on oma erityinen
maailmani, aarnimetsdni, jossa ele-
len — aivan kuten sinulla, sinulla ja
sinulla, ithan kaikilla. Minun maail-
massani on liito-oppikoulu, ruoka-
paikka ja pesdkolo vanhassa kuu-

sessa. Ja ainoastaan mind tieddan
parhaat reitit ndihin paikkoihin!

Te saatte leirin aikana tutustua mi-
nun ja ystavieni maailmaan. Mutta
teistd mind en tieddkaan viela oikein
mitddn. Minua kiinnostaisi kovasti,
millainen on teidan leirildisten oma
erityinen maailma. Voisitteko piirtaa
omasta maailmastanne minulle ja Ol-
galle kartan? Siihen voitte merkita
kaikki parhaat ja tarkeat paikkanne,
kuten esimerkiksi kodin, koulun,
lempileikkipaikan — mitd ikind vain
keksitte ja haluatte kertoa minulle ja
leirinohjaajille.

Seuraavana leiripdivdnd mind pal-
jastan teille salaisuuteni. Kerron hie-
man Hissuksen aarteesta ja siitd, mi-
ten sen voi mahdollisesti |6ytaa. Eiké
olekin jannittavaa!

Mukavia leirihetkia toivottaen

Levwnin Ludfo -ovronva




Tehtavid ja leikkejd

Tarvikkeet

® Kunkin leiripdivan tarvikkeet kannattaa hank-
kia viimeistadn edellisend pdivand. Jokaisesta
luvusta 16ytyy tehtdvanumeroin ja -otsikoin
merkitty tarvikeluettelo.

3. Leirisdantojen kirjaaminen
® Varikynid ja isoja papereita

4. Leirikortti
® Varikynid ja yksi A4-kokoinen kartonki jokaisel-
le leirilaiselle
® Luonnonmateriaaleja ja kierratysmateriaaleja
® Liimaa
® Leimasimia tai tarroja

5. Ihmisen muokkaama maailma
® Kyndt ja kirjoitusalustat
o Kauppatehtdvan lomakkeet (kopioidaan tai tu-
lostetaan leirilaisille, ks. s. 38—40)

7. Minimaailma

® Luupit tai suurennuslasit (voi lainata paikallisel-
ta luontokoululta tai ostaa valokuvausliikkeestd)

8. Oma maailma -karttatehtava

® Kopio leirialueen kartasta (esim. puhelinluette-
lon sivu)
® Kynid ja paperia

9. Kaarlo Karhun tilkkutakki

® Luonnonmateriaaleja

10. Ympadriston ystavan kim-Lleikki

® Kangasliina

® Kertakdayttéinen péytdliina

® Esinepareja, joista toinen on ympdristélle va-
hemmdn haitallinen kuin toinen (esim. kerta-
kayttdmuki ja kestomuki, puulelu ja muovilelu,
mehutetra ja mehupuillo)

11. Kostin luontotesti

® Luonnonmateriaaleja ja ihmisen valmistamia,
luontoon kuulumattomia esineitd (esim. tyhja
karkkipussi)

Joka paivd mukaan

o |stuinalustat tai viltti evdastaukoa varten
® S&an mukainen varustus (ks. s. 9)
e Kamera Leiriuutisten kuvaamista varten

Luonnonmateriaalit etsitddn maasta (mitaan ei revitd irti esim. puista).
Esimerkkejd luonnonmateriaaleista: hiekka, pienet kivet, kaarnanpalat,
heind, neulaset, kavyt.

Esimerkkeja kierrdtysmateriaaleista: kangassilppu, langanpdtkat,
napit.




Jokaiselle leirildiselle keksitddn el@innimi omasta etuni-
mestd ja sen ensimmadiselld kirjaimella alkavasta eldi-
mestd. Haluaisiko joku olla esimerkiksi Jussi Janis? Jos
leirilgisten on vaikeaa keksid nimid itse, ne voidaan kek-
sié yhdessad.

Jokainen sanoo vuorollaan eldinnimen. Sen jalkeen
mietitddn yhdessd, miten kyseinen eldin adntelee ja liik-
kuu. Lopulta kaikki leikkivat hetken aikaa tata eldintd.

Lahde: Lennu Liito-orava ja suuri mysteeri, s. 11.

@ Halausleikki

Jokaisella leirildiselld on nyt el@innimi, joka alkaa oman ni-
men etukirjaimella. Leikitdan naillé nimillé halausleikkid.

o Leikkiin tarvitaan yksi hippa. Muut leirildiset jae-
taan pareiksi. Mikdli leirildisid on tasamddra, voi
hippa olla aluksi yksi ohjagjista.

® Parit jakaantuvat tasaisesti etukdteen rajatulle
alueelle. Hippa huutaa yhtd leirildista eldinnimel-
l@. Huudettu yrittdd juosta hipan luokse ja halata
hantd. Samaan aikaan huudetun pari yrittéa ot-
taa hdnta kiinni ja estdd halaamasta hippaa.

® Mikdli pari onnistuu saamaan juoksijan kiinni,
leikki jatkuu, kuten dsken. Jos huudettu ehtii hi-
pan luokse halaamaan tatd, hdnen yksin jadnyt
parinsa on nyt uusi hippa.

@ Leirisaantojen kirjaaminen
Leirin sd&nnét sovitaan ja kirjataan yhdessa leirildisten

kanssa. Tamd on hyva tapa sitouttaa lapset leiriin ja yh-
teisiin pelisdantsihin. Nain kaikilla on leirilld mukavaa!

Hyvia yleisia sdantoja
® Kuuntele ohjaajaa.
e Ala lahde omin pdin mihinkadn.
® Pidd leirikavereista huolta.
e Ala kiusaa.

e Saa nauraa.
e Alg huuda.

Leirilaiset keksivat varmasti vaikka kuinka monta hyvad
sdantéd. Alle kymmenen sadntéd kuitenkin riittad, jotta
niitd jaksetaan myés noudattaa. Jos jokin sddnté unoh-
tuu leirin aikana, voidaan lukea uudelleen daneen vaik-
ka kaikki sdannét.

Tutustumisen jélkeen jokainen askartelee itselleen leiri-
kortin. Leirikortti voi olla luonnon- tai kierratysmateriaa-
leista tehty omakuva.

Jokaiselle annetaan noin A4-kokoinen kartonki. Kar-
tonkiin piirretddn ensin kasvojen adriviivat. Korttiin vara-
taan tilaa leirildisen nimelle ja eldinnimelle.

Lisdksi alakulmaan varataan tilaa leirimerkeille. Lei-
rildiset saavat jokaisesta leiripdivastd leiman tai tarran
kortteihinsa. Kortit voidaan pitdd leirin ajan kaikkien
nahtavillé esimerkiksi seinalld.

@ Ihmisen muokkaama maailma

Tehtavalomakkeet sivuilla 38-39, taustatietoa
ohjaajalle sivulla 40

Aloituksen jdlkeen lahdetddn kohti ensimmaistd maail-
maa, joka on ihmisen muokkaama. Lapset kannattaa
jakaa 4-5 hengen ryhmiin. Ryhmat tekevat omat tehtd-
vansd itsendisesti, mutta pienemmat lapset voivat tarvita
apua tehtdvalomakkeiden lukemisessa ja ymmartami-
sessd. Jos aikuisia on riittdvasti, he voivat jakaantua eri
ryhmien ohjaajiksi.

Ryhmadt tekevat ensin kauppatehtdvan. Ideana on tu-
tustua kauppaan paikkana ja sen jalkeen etsid erilaisia
kaupassa ndkyvid ympdristémerkkejd. Lopuksi mieti-
tadn vield kauppaa ulkopuolelta eli tutkitaan jatteiden
lajittelumahdollisuuksia ja mainoksia.

Leirildiset tekevat tehtdvat oman ryhmdansa kanssa
kaupassa, ja sen jdlkeen kokoonnutaan ennalta sovit-
tuun paikkaan. Kokoontumispaikka voi olla vaikka kau-
pan ovella. Pddasia, ettd kaikki tietdvat, mihin tulla ja
ettd kukaan ei keksi lahted omin pdin mihinkaan.

Kauppatehtavan jalkeen ldhdetddn kohti metsda tai
puistoa.




Puuhippa

Yksi leirildinen valitaan hipaksi. Hippa voi olla ensin yksi
ohjagjista. Muut valitsevat itselleen oman puun. Vain
valitut puut ovat leikissd mukana ja muodostavat leikki-
alueen rajat.

® Hippa huutaa: "Pesdpuu vaihtoon!”

® Heti huudon jdlkeen kaikki leikkijat vaihtavat
puuta. Samalle puulle ei saa palata, vaikka se
olisi vimeinen tyhjénd oleva puu.

@ [lman puuta jadnyt leikkija on uusi hippa ja yrit-
taa taas padsta jollekin vapaana olevalle puulle.

@ Minimaailma

Metsa- tai puistoretki hipan jalkeen

Ohjaaja kertoo leirildisille minimaailmoista. Pohditaan
yhdessd, millainen ihmisen maailma on. Entd eldimen
maailma? Mitd kaikkea kuuluu kasvien el@mdadan?
Kaikkialla ympdarilldmme on erilaista eldmdd ja koko
ajan tapahtuu paljon asioita, joita emme paljain silmin nde.

Mikd voisi olla tallainen pienen pieni maailma, jota
emme nde? Lahdetddnké tutkimaan yhdessd, mitd mini-
maailmassa tapahtuu juuri talla hetkelld? Millaisia erilai-
sia minimaailmoja [6yddmme?

Lapsille jaetaan luupit tai suurennuslasit ja heitd
kehotetaan menemdadn rohkeasti sammalmattaiden ja
kivien luokse kyykkyyn ja kurkistamaan luupilla. Yhdessa
ohjaajien kanssa voidaan tutkia esimerkiksi, ndkyykd
sammaleen seassa 6tékaitd. Lopuksi jokainen saa kertoq,
mitd ndki.

Oma maailma -karttatehtava

Minimaailma-tehtavan jalkeen

Nyt lahdetddn kohti omaa maailmaa. Tamadkin tehtava
voidaan tehdd metsdssa tai puistossa — tai sitten sisati-
loissa leiripdivan pdadtteeksi. Tarkoituksena on, ettd lap-
set hahmottavat oman elinympdristénsa tarkeimmat pai-
kat paperilla kartaksi ja esittelevat ne sitten toisilleen.
Samalla tutustutaan paremmin leirikavereihin. On haus-
ka saada selville, onko leirildisilld samoja asioita kartois-
saan.

Ennen piirtdmistd mietitddn yhdessd, mika kartta on
ja millaisia asioita sielld yleensd nakyy. Naytetdan mal-
liksi oikeaa karttaa leirin ldhialueesta ja keskustellaan
siitd, millaisia leirildisille tuttuja paikkoja siind voidaan
heti tunnistaa.

Lapsia kannattaa ohjeistaa piirtdmaan oman l&hiym-
pdristdnsa asioita sekd paikkoja, joissa he kayvat usein
(koulu, koti, lahikauppa, leikkipaikka, lahimetsa ym.).
Ndihin paikkoihin piirretddn reitit. Lopuksi tutkaillaan
karttoja.
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Kaarlo Karhun tilkkutikki

Leirildiset rakentavat maahan tilkkutakkia tai mattoa eri-
laisista luonnonmateriaaleista. Yhden ruudun voi tehdd
kdavyistd, toisen lehdistd, kolmannen neulasista, neljéan-
nen kivistd ja niin edelleen.

Samoista materiaaleista voidaan tehdd useampiakin
ruutuja. Tilkkutdkki voidaan rakentaa isolla porukalla tai
pienemmissd ryhmissa.

& Ympariston ystavan kim-LleikKki

Tarvikeluettelo sivulla 13

Esineet voi valita tietyn teeman, kuten syntymapdaivajuh-
lien tai piknikin, mukaisiksi.

® |eirildiset muodostavat piirin kertakdayttéliinan
ympdrille.

o Kaikki ympdristdondkdkulmasta katsottuna huo-
nommat esineet asetellaan liinalle ja leikkijat
yrittdvat hetken aikaa painaa ne mahdollisim-
man tarkasti mieleensd.

® Leirilgisia pyydetadn sulkemaan silmansa ja
yksi esineistd poistetaan liinalta.

e Jokainen saa omalla vuorollaan kertoa, mika
esine puuttuu joukosta.

Oikean vastauksen |6ydyttyd pohditaan yhdessd, milla
ympdristélle vahemman haitallisella tuotteella kyseisen
esineen voisi korvata. Kun vaihtoehto on keksitty, ote-
taan pussista esine ja asetetaan liinalle.

Lopulta liinalle jaavat vain kestdvammat vaihtoehdot
ja esineiden alla oleva kertakdayttéliina. Leikin lopussa
leirildisten pitdisi keksia myds kertakdyttoliinan vaihtami-
nen kankaiseen kestopdytdliinaan.

@ Kostin luontotesti

Leirildiset menevat piiriin ja laittavat kadet seldn taakse.
Ohjaaja antaa jokaiselle kdsiin jonkin luonnosta poimitun
esineen (esim. kdpy, oksa tai kaarnanpala) tai roskan
(esim. tyhja karkkipussi tai kertakayttomuki). Kukin leirildi-
nen arvaa vuorollaan, mikd esine omassa kdadessd on.

Lopuksi esineet paljastetaan ja jokainen arvaaja ker-
too, kuuluuko oma esine luontoon vai ei.

12 sikinsokin
Tama leikki sopii vaikka kertaukseksi pdivan asioista.

® Lapset menevat piiriin ja kukin lapsi nimetdan
ensin jonkin jateastian mukaan. Sama astia tu-
lee vahintddn kahdelle lapselle.

® Yksi leikkijoistd menee piirin sisddn ja huutaa
jonkin jateastian nimen.

o Kyseiset "astiat” vaihtavat nopeasti keskendadn
paikkaa ja piirin keskelld ollut yrittédd varata it-
selleen paikan piirista.

o |lman paikkaa jaanyt siirtyy piirin keskelle.

® Huudetaan: "Sikinsokin!” Kaikki leikkijat vaihta-
vat paikkaa.

Samalla tavalla voidaan nimetd lapset eri ympdristémer-
keiksi, eld@imiksi ja niin edelleen.

® Tehtavat 9-12 auttavat leirildisia tutustumaan toisiinsa, ja
niilld voi tdydentdd myds muiden leiripdivien ohjelmaa. Li-
sdksi sivuilla 45-46 on vinkkejd sadepdivien varalle.

Osa leikeistd on julkaistu Lennu Liito-orava ja suuri mysteeri -materiaalissa.




Aistien maailma ja Hissuksen aarre

Toinen leiripaiva

Johdanto

Paivan aikana tutustutaan ymparéivadn maailmaan kai-
kin aistein. Kun "teroitetaan” aisteja, on mahdollista (&y-
tad asioita, joita ei yleensd@ huomaa. Metsddn tutustu-
taan aarrekartan avulla rastilta toiselle edeten. Ohjaajan
pitdd kaydda etukdateen tutustumassa retkikohteeseen ja
miettia lasten reitti. Reittia ei tarvitse merkitd, mutta ret-
kikohteesta valitaan sopivimmat kohdat eri harjoituksille.
Reitti ja paikka tulevat talléin ohjaajalle tutuiksi ja tehtd-
vien tekeminen sujuu helpommin.

Lennu kertoo kuulleensa Hissuksen aarteesta, jonka
hdn toivoo leirildisten |&ytdvan. Aarre on mahdollista 16y-
tad, kunhan vain osaa kdyttda mahdollisimman hyvin eri
aistejaan. Leirildiset etenevat maastossa aarrekartan
avulla.

Aarrekartta on ohjaajien etukdteen piirtdmda kuva,
johon on merkitty pdivan aikana lapi kaytavia paikkoja.
Leirilaiset kokeilevat erilaisia tapoja liikkua metséssa ja
tutustua siihen. Miltd maailma nayttdisi esimerkiksi lin-
nun siivilld lentden tai maahan kiinnittyneend, hiljaa pai-
kallaan olevana puuna?

Hissuksen aarteesta kerrotaan Lennu Liito-orava ja
suuri mysteeri -materiaalissa. Hissuksen aarre ei ole ka-
sin kosketeltava tavara vaan kyky ymmartdad, miten voi
nauttia toiminnasta, luonnosta ja toisten seurasta ilman
tavaroita. Aarrekarttasuunnistus lopetetaan kertomalla
lapsille, ettd aarre ei ole tavara. Heitd pyydetdan arvaa-
maan, mistd tehtdvassa oli kyse.




Lennun Kirje

Aistien maailma ja Hissuksen aarre

Tervehdys, leirilaiset!

Vietdn paljon aikaa metsdssa, liito-
orava kun olen. Olen ndhnyt ja kuul-
lut metsdssa@ monenlaista ja kokenut
sellaisiakin asioita, joita ei aina voi
silmin ndhda tai korvin kuulla. Olen
kuullut myds Hissuksen aarteesta.
Tekin voitte |6ytada tuon aarteen, jos
vain haluatte.

Jokaisessa metsdssd, puistossa, pel-
toaukealla, polulla ja kaikkialla, mis-
sa te ihmiset retkeilette, on katketty-
na Hissuksen aarre. Aikojen saatos-
sa aarre on jakaantunut hyvin mo-
neen osaan, joten taikaa voi olla
useammassa kuin yhdessa paikas-
sa. Aarre tuo kantajalleen hetkeksi
hyvan ja rauhallisen mielen ja jattaa
kauniin muiston.

Hissuksen aarre on siitd omituinen,
ettd sen taika toimii vain, jos pidat
metsassd kaikki aistisi valppaana ja
olet aivan hiljaa. Kun |6ydat aarteen,
sinun tulisi olla hissukseen vahan

pientd hetked pidempi aika, sellai-
nen liito-oravan hiljaisen liitomatkan
pituinen hetki.

Mind tieddn, mihin aarre on piilotettu
ja miten se on mahdollista 6ytaa.
Haluaisin myés sinun |8ytavan sen.
Kerdd siis rohkeutesi ja |ldhde aistit
valppaana metsdretkelle! Ja muistat-
han ottaa kuvia [6ytdmistdsi aarteista.

Aarteenmetsastysonnea
toivottaen

Levwnin Ludfo -ovrova

Ps.

Seuraavana leiripdivind voimme pi-
taa hieman metelid, silla padasette ki-
sailemaan. Mutta siitd enemman seu-
raavassa kirjeessani.




Tehtavia ja leikkejad

Tarvikkeet

Ennen leiripdivad ohjaajat tutustuvat retkikohteeseen 1&5"
ja piirtavat siita leirildisille houkuttelevan aarrekartan. L n

1. Mita aistit ovat?
® Kankaisia pusseja
e Pussien sisdlle erilaisia asioita (esim. kapyjd, leh-
tié, ihmisten tavaroita)

2. Aarretta etsimassa

® Frisbeet aarteenetsintadn
e Kamera

3. Kédsien “peseminen” maastossa
® Vesiliukoinen tussi kasimerkkid varten

Joka pdivd mukaan
® Kamera ja sddn mukaiset retkivarusteet

@ Mita aistit ovat?

Kun leirildisille on luettu Lennun kirje, heille kerrotaan
aarresuunnistuksesta: Tanddn ldhdetddn retkelle met-
sddn ja etsitadn sieltd aarre. Aarre ei ndy silmillé eika
sitd voi koskettaa. Voimme kuitenkin [6ytad aarteen, kun
kaytdmme kaikkia aistejamme. Ensin mietitddn, mita ais-
tit ovat ja mitd aisteja kdytdmme yleensad.

® Ohjaajan kddessa on pusseja, joissa on sisdlld
erilaisia asioita. Osaa pussien sisdlldistd voi
koskettaa, osaa haistaa ja osaa maistaa.

® Ollaan hetki hiljaa ja kuunnellaan. Millaisia d4-
nid kuuluu?

® Katsellaan ympdrille ja etsitdan l@heltd esimer-
kiksi erilaisia varejd.

® Arvaillaan, mitd ohjaajan antamissa pusseissa
on, sekd kerrataan, mitd juuri kuultiin ja mita
varejd ndhtiin.

® Lopuksi todetaan, mitd aisteja teht@vdassa kay-
tettiin.

Vinkkej&a sadepdivan varalle -liitteestd |6ytyy aistitehtdvan sisdtiloihin soveltuva versio (s. 46, tehtavd 6).




@ Aarretta etsimassa

Lahdetddn kohti retkipaikkaa. Sopivassa kohdassa py-
s@hdytddn ja ohjaaja kertoo tarkemmin aarteenetsinta-
tehtavastd. Aarre on metsdssd kaikkialla ja aina kaikkien
|8ydettavissa. Etsimistd varten tarvitaan kuitenkin muu-
tamia tydkaluja.

® Ohjagja ottaa esille aarteenetsimen (frisbee) ja
nayttad, miten sita kaytetaan.

® Frisbeetd heitetddn, ryhmat juoksevat sen las-
keutumispaikkaan ja katsovat sen alle.

® Ensimmadinen aarre otetaan esiin varovaisesti.
Aarre voi olla mikd tahansa luonnonmateriaali,
esimerkiksi kaunis lehti, kdpy tai oksa.

® Aarteesta otetaan kameralla kuva.

® Lisdksi lapsia pyydetddn painamaan mieleen,
mikd aarre on (sitd tarvitaan vield myéhemmin).
Mitadn konkreettista ei tarvitse ottaa mukaan
metsdstd.

Aarteenetsintd jatkuu siten, ettd lapset jaetaan pieniin
ryhmiin. Jokaiselle ryhmadlle jaetaan frisbee. Ryhmia oh-
jeistetaan heittdmadn frisbeetd eri paikkoihin, ja jokai-
nen lapsi etsii oman aarteensa.

Kaikilla voi olla erilainen aarre. Aarteita ei vertailla,
vaan kaikkien aarre on yhtd hieno. Mikd kustakin lap-
sesta tuntuu aarteelta?

@ Kasien "peseminen” maastossa

Kun kaikki ovat |6ytdneet aarteensa, kokoonnutaan ta-
kaisin ohjaajan luo. Leirildiset katsovat kartasta, mihin
heidan pitdisi seuraavaksi ldhted. Seuraavassa paikas-
sa pitdisi olla paljon erilaisia sammalpeitteisia kivid tai
muuta mielenkiintoista tutkittavaa.

Jokainen ryhmd tutustuu paikkaan nuuhkimalla,
koskettamalla ja katselemalla. Kaikkia erilaisia tapoja
pitad kayttad. Ohjaajien tyénd on kiertdd ryhmid ja ke-
hottaa lapsia tutustumaan paikkaan kaikin tavoin.

Tarkoituksena on tutkia paikkaa niin hyvin, ettd kaik-
kien leirildisten kddet likaantuvat ainakin hieman puu-
hassa. Kdsid voi hieroa puiden runkoihin, mattaisiin, ki-
viin, varpuihin, melkeinpd mihin vaan! Umpimahkadan
kdasid ei kuitenkaan pidd hieroa mihinkdan, vaan ensin
katsotaan, mihin kosketaan.

Kun ryhmdldiset palaavat ohjaajan luo, jokainen
nayttdd katensa. Tarkistetaan, ettd kdsissd nékyy edes
jotain jalkid touhuamisesta. Jokainen saa tdman jalkeen
Lennun etsivmerkin kateensd. Merkki piirretdan tussilla
kadessd olevien eldmdnviivojen mukaan.

@ Luontokonsertti

Ollaan yhdessa kapellimestareita

Mennd&dn ulkona piiriin. Leirildisille kerrotaan, ettd kai-
killa luontokappaleilla on omanlaisensa tunnus, joka ei
ole kellddn tdysin samanlainen kuin muilla. Mitahan
ndmad tunnukset voisivat olla? Esimerkiksi lintujen laulu
ja varitys ovat lintujen tunnusmerkkejd, ja lisdksi ne voi-
vat olla jokaisella linnulla hieman erilaiset. Lintujen kon-
serttia kuuntelemalla voi erottaa paljon erilaisia aanid.

Jokainen saa olla hetken aikaa kapellimestari met-
sdssd. Voidaan ensin arvuutella, ettd mitahdn kapelli-
mestari tekee. Aivan, hdn ohjaa soittajia. Sitten ohjataan
yhdessa erilaisia luonnon soittajia ja kuunnellaan, mil-
laisia erilaisia Ganid niistd lahtee.

@ Oma pesakolo

Lasnadoloharjoitus

Jokaista lasta kehotetaan etsim@dn itselleen |dheltd
oma, rauhallinen paikka, jossa voi istua ja rauhoittua
hetken aikaa. Ennen paikkaan léhtemistd sovitaan, ettd
pidetadn hiljaisuutta ylla siihen saakka, kunnes ohjaaja
antaa seuraavan kerran luvan puhua. N@in kaikki saa-
vat tehdd@ oman tyénsa rauhassa ja keskittyd olemiseen
ja kuuntelemiseen.

On tdrkedd, ettd ihmiset oppivat jo pienestd pitden
keskittymd@dn paikallaan olemiseen ja hiljentymiseen
aika ajoin. On tarkedd, ettd osaamme olla ldsnd téssa ja
nyt. Normaalissa arjessa on yleensd vain niin paljon hel-
pompaa joko viipyd menneessa tai suunnitella tulevaa.

Ensimmadiselld istumiskerralla voidaan olla pesdko-
lossa noin viisi minuuttia. Mikali leirilld on mahdollisuus
toistaa tehtdva toisenakin leipdivand, istumisaikaa voi-
daan talléin pidentdd 10—15 minuuttiin. Istumisen jdlkeen
leirildisid pyydetddn palaamaan takaisin rinkiin. Jokai-
nen saa kertoa kokemuksestaan: millaisia adnid leiril&i-
set kuulivat, mitd haistoivat ja nakivat?




Erilaisia kulkutapoja

Aloitetaan tehtéva puhumalla uudelleen aisteista. Kuin-
ka monta tapaa meilld on havainnoida maailmaa ja huo-
mata siitd asioita? Voimme kayttada erilaisia aisteja el
koskettaa, haistella, kuunnella, katsoa ja maistaa.

Voimme myds havainnoida maailmaa liikkumalla va-
lilla eri tavalla kuin olemme normaalisti tottuneet. Keksi-
taan leirildisten kanssa erilaisia kulkemisen tapoja. Esi-
merkiksi jattildisen askelin, kyykyssd, pomppien, hiipien.
Kokeillaan kaikkia naita tapoja.

Voimme myds kokeilla, miltd tuntuisi kulkea linnun
siivin. Kehotetaan lapsia ottamaan toisiaan kdsista kiin-
ni. Ohjaajat voivat kavelld lasten vierelld. Sanotaan, ettd
nyt kuljetaan hetken aikaa linnun siivin eli katsotaan ai-
noastaan taivaalle ja puiden latvoihin. Voidaan yrittad
etsid katseella sellaisia paikkoja, joissa Olga tai mahdol-
lisesti jopa Lennu voisi asua. N@in kuljetaan sellaiselle
puulle, jonka vieressd on hyvin tilaa. Istutaan puun ym-
parille (tehtava 7).

@ Puun juurella

Erilaisia kulkutapoja -tehtavan jatkoksi

Maailmaa on nyt katseltu hieman eri tavoin. Miltd dskei-
nen tehtdva tuntui ja mitd ajatuksia siitd herdsi? Otetaan
esiin kadessd oleva erityinen merkki. Samanlainen
merkki |6ytyy itse asiassa kaikkialta luonnosta.

® Mennddn seldlleen makaamaan. Katsotaan kui-
tenkin ensin, mita seldn alla on, ettei satu.

® Maassa maaten verrataan kdden merkki@ puun
latvaan ja etsitddn puun latvasta omaa merkkia
vastaava kuvio.

® Kun |6ydetddn sopiva kohta, pysdhdytadn ta-
hdn oksaan. Edetddn katseella oksaa pitkin ja
tutkitaan se kunnolla.

o Sitten edetddn katseella kohti puun runkoa ja
juurta.

® Lopulta edetddn katseella omiin jalkoihin ja
noustaan takaisin istumaan.

Lopuksi keskustellaan leirildisten kanssa siitd, mika His-
suksen aarre oikeasti on. Mikd huomaamamme tai |6yta-
mdmme asia voisi olla kuin aarre — ja miksi? Pyydetadn
leirildisid@ muistelemaan alussa aarteenetsimelld |6yty-
neitd aarteita. Miksi kukin valitsi juuri tdmdan aarteen?
Mita erityistd siind oli? Naitd aarteita voi etsid aina luon-
nossa ja omassa lahiympdristéssa kulkiessa.

Kosketa-leikki

Aistitehtava

Paivan paatteeksi voidaan leikkia vauhdikkaampaa ais-
tileikki@, jossa on ideana tunnistaa ja tunnustella erilai-
sia materiaaleja. Tata voi leikkid vaikka paluumatkalla
metsdsta leiripaikalle.

Ohjaaja huutaa erilaisia materiaaleja, joita leirildisten
pitdd etsiad ympdriltdan. Esimerkiksi jotakin metallista,
puista, vihredd, maatuvaa, muovista. Ensimmadisend eh-
tinyt saa pisteen itselleen tai joukkueelleen.

Jos ulkona sataa, aistitentdva voidaan toteuttaa toisella tavoin
sisdlléa (ks. tehtdvé 6 sivulla 46).




Leiriolympialaiset

Kolmas leiripaiva

Johdanto

Leirilaiset saavat viettdd hieman riehakkaamman paivan
ja kisailla ystdvien kanssa leiriolympialaisissa, kuten
Lennukin tekee usein omien ystdviensd kanssa. Kisa-
paikka voi olla esimerkiksi koulun tai asukaspuiston
kenttd, jossa on hyvin tilaa. Tarkoituksena on osoittaa,
mitd kaikkea kivaa lapset voivat tehdd yhdessa ulkona
omalla tai vaikka koulun pihalla.

Paivan aluksi leirildiset askartelevat itselleen olym-
piasoittimet, joita pdristelldan ja kolistellaan toisten suo-
rituksia seuratessa. Kisapaikalle voidaan etukdteen val-
mistaa kisamerkit, jotka laitetaan kentdlle merkiksi kus-
takin lajista. Merkkejd varten sivuilta 41-42 6ytyy kuvia,
joita voi kopioida ja kiinnittdd kepin varteen.




Lennun Kirje

Leiriolympialaiset

Hei, leirilaiset!

Minusta ja ystdvistdni on hauskaa
kisailla leikkisasti, varsinkin kesa-
lomalla, jolloin meill@ on usein paljon
aikaa olla yhdessd. Samalla saa hie-
man urheiltuakin.

Valilla jarjestdmme kisat myés naa-
purimetsdn asukkaiden kanssa. Olym-
pialaisissa voi kokeilla uusia ja haus-
koja lajeja sekd nauttia ystavien
seurasta. Ystdavien kanssa kisailles-
sa ei koskaan oteta urheilua kovin
tosissaan, vaan nauru raikaa. Kaikki
ovat ndisséa kisoissa yhtd hyvid.

My&nnan teille, ettd taidan olla hieman
ihastunut uuteen ystavadani Olgaan
— ettehan vain paljasta minua hdnelle!
Ajattelin, etta olisi kiva jarjestad tei-

dan leirilaisten avulla Olgalle ikiomat
kisat. Ja samalla teillekin tietysti. Tie-
datkd sind hyvan paikan téssa leirin
lahelld, jossa voisi leikkimielisesti ki-
sailla? Tahtoisitko sindkin osallistua
tallaisiin olympialaisiin?

Olympialaisten lajit on nimetty van-
hojen, hyvien ystdvieni mukaan sen
perusteella, mika on heiddn lempila-
jinsa. Esimerkiksi Ville Varis vaati-
malla vaati saada oman lajinsa! Mikéa
on sinun suosikkilajisi?

Mukavaa urheilupaivaa
toivottaen

Levwnun Lufo -ovronva

Ps.

Olettehan muistaneet ottaa ahkerasti
valokuvia leiristdnne? Tanddn saisi
ainakin monta kivaa kuvaa kavereista!




Tehtavia ja leikkeja

Olympiasoittimet

Olympialaisiin tarvitaan soittimet, joilla voidaan soittaa
juhlallisesti musiikkia olympialaisten alussa ja lopussa
sekd kannustaa kisatovereita yhd mainiompiin suorituk-
siin.

Soittimet tehd@dn kierratysmateriaaleista. Kun soitti-
met ovat valmiina, |[Ghdetddn viettdmadn olympialaisia!

Soittimia voi askarrella jo edellising pdiving, jotta vdrit ehtivat kui-
vua. Niiden askarteluohje [6ytyy sivulta 47.

Tarvikkeet

e Olympialaisten kisamerkit 8ytyvat sivuilta 41-42.
Ne voi kopioida, vdrittad, leikata ja kiinnittad esi-
merkiksi keppeihin.

1. Ville Variksen renkaanheitto

® Renkaanheittopeli tai keppejd, palloja, hulahu-
lavanteita

3. Erkki Merkkisen kadvynheitto

® | versjo: Sanko ja kdpyjd
e |l ja lll versiot: Esimerkiksi keppejd, narua, palloja

Lisdksi mukaan kisoihin
e Mittanauha pituuslajeja varten, kamera, viltti tai
istuinalustat evdastaukoa varten seka saan mu-
kainen varustus




Leiriolympialaiset

Mukaan otetaan soittimet, evaat ja kisamerkit, joilla mer-
kitaan kisalajien paikat. Kisalajeja on kuusi ja kukin lei-
rildinen pddsee kokeilemaan jokaista lajia.

Olympialaiset voi vetdd yksiléiden valisend tai joukkue-
kilpailuna. Joukon ujoimmat nauttivat ehkda pdivasta eni-
ten, jos ei ole varsinaista kilpailua vaan keskitytddn vain
viettdmaan mukavaa pdivad yhdessd eri lajeja kokeillen.
Lajeja voidaan suorittaa rastirataa kiertden.

Ville Variksen
renkaanheitto

Perinteisen kesdpelin ristikossa on pystyssa keppejd (ks.
kuva s. 24). Keppeihin yritetadn heittad renkaita. Renkaat
voivat olla kumisia, muovisia tai kdydestd tehtyja. Mikali
valmista pelid ei |6ydy, sen voi tehda esimerkiksi ndin:

o Piirretddn kentdlle eri etdisyyksille ympyroitd.

o Leirildisten tehtdvand on yrittdd heittdd ympy-
réiden sisdlle keppejd.

® Ympyrdt voidaan numeroida etdisyyden mu-
kaan siten, ettd [@himpdnd heittdjad oleva ren-
gas on numero yksi ja vimeisessd renkaassa
on suurin numero.

e Kisaaja saa pisteitd jokaisesta kepistd, jonka
hdan onnistuu heittdmaan ympyrdan sisdlle.

® Mikdli kaytdssa ei ole hiekkakenttad, ympyréiksi
voi laittaa esimerkiksi hulahulavanteita. Kep-
pien sijasta voi kayttaa palloja.

oY

Kaarlo Karhun
kilpajuoksu
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Leiril@iset ovat samalla lahtéviivalla. Kokeillaan erilaisin
liikkumistyylein, mikd@ otus on nopein. Vetdja huutelee
erilaisia tapoja liikkua. Esimerkiksi:

® Liiku kuin jattilainen!
® Hypi kuin janis!
® Matele kuin kompostimato!

Erkki Merkkisen
kavynheitto

| versio

Heitetddn kapyja sankoon. Tarkoituksena on, ettd jokai-
nen heittdjd saa kolme osumaa. Kapyjen maardad ei tar-
vitse rajoittaa, mutta heittdja voi merkata muistiin, kuin-
ka monta kdpyd han joutuu heittdmadan, ennen kuin saa
tarvittavat kolme osumaa.

Il versio

Piirretdan maahan heittotaulu (vrt. tikkataulu), josta saa
eri osumilla eri maardn pisteitd. Taulu voidaan “piirtda”
myds kalliolle kayttdmalld keppeja viivoina. Kunkin heit-
tovuoron jalkeen lasketaan osumat ja pisteet.

Il versio

Maahan piirretddn tai vedetddn narulla l@htéviiva. Viival-
ta kukin yrittaa heittda vuorollaan palloa tai képyd mah-
dollisimman kauas.




Kosti Kompostimadon
lajitteluluikerrus

| versio

Maahan piirretddn kolme viivaa, jotka nimetddn roska-
astioiden mukaan, esimerkiksi biojdte, kartonkijate ja
ongelmajéte. Ennen aloitusta kerrataan nopeasti, mita
jatettd mihinkin astiaan saa laittaa.

o Leirildiset asettuvat riviin saman viivan taakse.

® Ohjagja huutaa jonkun roskan ja leikkijat juok-
sevat sille viivalle, johon roska kuuluu.

o Vaardlle viivalle meneva tai muita selvasti mat-
kiva juoksija putoaa pelistd pois.

o Leikin voittaa viimeiseksi jdljelle jadnyt juoksija.
Voittaja saa seuraavalla kierroksella olla leikin
vetdja.

Il versio

Maahan piirrettyjen viivojen sijaan roskiksiksi valitaan
huutoetdisyydelld olevia kohteita, kuten lipputanko, suu-
ri koivu ja hiekkalaatikko. Peliin voi ottaa mukaan lajitte-
luastioiden lisdksi tavaroiden uudelleenkdayton ja kierrd-
tyskeskuksen.

Il versio

Leikitaan kuten versiota Il, mutta hippaleikking.

® Ohjaaja huutaa roska-astian nimen.

® Leirildiset juoksevat turvaan, kun hippa yrittdd
ottaa juoksijoita kiinni.

o Kiinni jadneet muuttuvat hipoiksi.

® Leikki loppuu, kun viimeinenkin on saatu kiinni.

Lennun
pesakoloviesti

Tervapata-leikin muunnelma

® Maahan piirretddn iso ympyrd, ja siihen kaikille
paitsi yhdelle leikkijdlle omat paikat.

® Yksi leikkija kiertdda rinkid ja koputtaa jonkun
selkdan: Onko Lennu kotona?

® Jos Lennu on kotona, juostaan ringin ympdri
vastakkaisiin suuntiin, kuten perinteisessa ter-
vapadassa. Se, joka ehtii juosta kierroksen en-
sin, saa jaddd pesadn. Toinen jatkaa ringin kier-
tamista.

® Mikdli Lennu ei ole kotona, vastaajan pitdd kek-
si@ jokin asia, jota Lennu on tekemdssd ja jo-
hon ei tarvita lainkaan tavaraa: Lennu on leik-
kimdssa piilosta, Lennu on kirpputorilla, Lennu
on kirjastossa..

6 Olgan
loikkakisa

Olgan loikkakisa on olympialaisten paatteeksi kiva yhtei-
nen kisalaji. Siind on tarkoitus yhteisvoimin saada aikai-
seksi niin pitkd loikka kuin on mahdollista.

Maahan merkitddn aloitusviiva, jolta ensimmdinen
osallistuja loikkaa. Seuraava loikkaaja aloittaa aina siitd,
mihin edellinen jai. Lopulta kaikkien leirildisten on tullut
loikattua yksi yhteinen, pitkd loikka.

Tiesitkd muuten, ettd Olga Cityorava pystyy
muiden oravien tapaan loikkaamaan jopa kol-
men metrin matkan?
Entdpd Lennu? Liito-oravat pystyvat liita-
mddn puusta puuhun jopa 100 metrin matkan!
Kokeilkaa, montako Olgan kolmen metrin loik-
kaa mahtuu leirildisten yhteisen loikan sisadn!

N J




Muokattua maisemaa

Neljas leiripaiva

Johdanto 7

Paivan aikana tutkitaan rakennetun ja luonnollisen ym-
pdristén eroja. Leirildisten kanssa keskustellaan ekolo-
gisesta jalanjdljestd ja mietitddn, miten voisimme elda
niin, ettd meistd jaisi mahdollisimman pieni jalki ympdris-
téon.

Tarkoitus on myds miettid, miten ihminen muokkaa
maisemaa ja missé muokkaamisen jdlki nakyy. Millainen
esimerkiksi leiripaikka oli, ennen kuin kaikki talot tehtiin
sinne?

Rakennettuun ympdaristédn tutustutaan kuvasuun-
nistuksen avulla. Lopuksi tehdadn yhdessé ympdristotai-
deteos, jonka avulla jatetddn jokaisesta leiril@isestd vain
hetken sailyva jalki. Ympdristétaideteos tehdddan siis ym-
paristéa kunnioittaen.

N\

Ekologinen jalanjalki kuvaa sitd, kuinka suuri
maa- ja vesialue tarvitaan yksittdisen ihmisen tai
v@estén kuluttaman ravinnon, materiaalien ja
energian tuottamiseen sekd niistd syntyneiden
jatteiden kasittelyyn.

Keskimaarainen ekologinen jalanjalki
® Suomalaiset: noin 5,2 hehtaaria.
o |ntialaiset: 0,9 hehtaaria.
® Japanilaiset: 4,2 hehtaaria.
® Maapallon kaikkien ihmisten keskimaarai-
nen ekologinen jalanjdlki: noin 2,7 hehtaaria.

Jos kaikki elaisivat kuten me Suomessa, tarvittai-
siin jalanjdljille yli nelj@ maapalloa. Palloja on
kuitenkin kaytéssa vain yksi!

Lahteet

WWEF: Living planet -raportti 2006
Kepa: Kumppani 62002




Lennun Kirje

Muokattua maisemaa

Moi, mainiot leirildiset!

Mind ja Olga kummastelemme edel-
leen, miksi ihmisten ja elainten maa-
ilmat ovat niin kovin erilaisia. Minus-
ta tuntuu usein, ettd ihmiset eivat
edes aina huomaa muuta maisemaa
kuin oman rakennetun maisemansa.

Mind olen huomannut ainakin yhden
eron ihmisten ja eldinten maisemien
valilla: ihmiset jattavat ymparistéon
usein pysyvid rakennelmia, kuten ta-
loja, mutta eldimet eivat. Tamé kum-
mastuttaa paljon minua, syvallad met-
sdssa asuvaa liito-oravaa!

Onkohan ihmisilld keinoja muuttaa
maisemaa siten, ettd siitd jaisi mah-
dollisimman pieni jalki? Sellaisella ym-
paristéd kunnioittavalla tavalla? Toi-
voisin, ettd tekisitte minulle ja Olgalle
sellaisen taideteoksen, joka olisi mah-
dollisimman eldin- ja ympdristdysta-
vdllinen. Tehkad se kivaan paikkaan
metsdssa tai puistossa. On sitten mu-
kava katsella taideteosta leiripdivan
paatteeksi ja muistella teitd leirildisid.

Alamme Olgan kanssa olla jo hyvin pe-
rillé teidan ja muiden ihmisten maail-
masta. Viimeisend leiripdivind voimme
sitten yhdessd kerrata oppimaamme
ja juhlia!

Taideterveisin
L e




Tehtavid ja leikkejd

Tarvikkeet

1. Muokattua maisemaa

o Leirialueen kaava tai alueen yleiskaava

2. Lahiymparistobingo

® Kynid ja paperia

3. Valokuvasuunnistus

® Valokuvat ja vihjeet ymparistésta

6. Luonnon viarikartta

e Varikarttoja tai varikopioita kartasta
® Luonnonmateriaaleja (kasveja, oksia jne.)
® Valkoinen kangas tai kartonkia

7. Taiteilijat tyossaan

® Taulunkehyksid (voi esim. leikata kartongista tai
tehda tikuista)

9. Ymparistotaideteos

® Luonnonmateriaaleja

Lisaksi mukaan

e Kamera, viltti tai istuinalustat evdastaukoa varten
sekd sddn mukainen varustus.

@ Muokattua maisemaa

Leirildisille ndytetdan kuvaa leirialueen kaavasta (yleis-
kaavakin kelpaa, jos tarkempaa ei ole saatavilla). Kaa-
van saa esimerkiksi rakennusvirastosta. Joissakin kun-
nissa uusimmat kaavamuutokset on koottu lehdeksi,
joka jaetaan kotitalouksille. Kaavan avulla keskustel-
laan leirildisten kanssa siitd, mitd asioita voimme nahda
ympdrilldmme.

® Mitkd kuvassa olevista asioista ovat ihmisen te-
kemid tai aiheuttamia ja mikd@ on luonnon
muokkaamaa?

® Mikd on viher- tai ulkoilualuetta ja mik& raken-
nettua aluetta?

Huomataan, ettd ihminen on muokannut maisemaa pal-
jon. Mietitddn myés leiripaikkaa. Millainen paikka se mah-
toi olla, ennen kuin ihminen muutti sitd rakentamalla?

@ Lahiymparistobingo

Ryhmissd tutustutaan lahiympdristéén bingon avulla.
Bingoa varten tehdadn lista asioista, joita retkelld voitai-
siin mahdollisesti ndhdd, ja ne merkitddn bingoruuduk-
koon. Taman jdlkeen jaetaan leirildiset pieniin ryhmiin ja
lGhdetadn retkelle.

Kun ryhma [6yt&d jonkin ruudukon kohteista, se ruksi-
taan yli. Bingon saa, kun ruudukossa on neljd ruksia vie-
rekkdin vaakasuoraan, pystyssa tai vinottain. Ketkd onnis-
tuvat ensimmdisend saamaan bingoruudukon téyteen?

Bingoruudukon valmistus

Piirretadn paperille 4x4 ruudukko, jossa on tilaa 16 eri-
laiselle havainnoitavalle asialle. Asiat voivat olla hyvin
monenlaisia leiril@isten kiinnostuksen mukaan.

Esimerkkeja

Lintu
Paperinkerdysastia
Puu

Pyérailija
Koirankakka
Sauvakavelija
Kukka
Postinjakaja
Kauppa

10. Roska

1. Penkki

12.  Nurmikko

13. Lastenvaunut

14. 1dkas mies tai nainen
15. Keinu

16. Iso kivi

OO sWN

@ Valokuvasuunnistus

Bingon sijasta leirildisille voi myds valmistaa suunnistus-
tehtavan. Sen voi toteuttaa sana- tai valokuvavihjeiden
avulla. Vihjeiden mukaan edetddn aina seuraavalle ras-
tille. Rastitehtavat voivat muodostaa reitin. Reitti padttyy
esimerkiksi pelikentdlle, jossa ryhmdt kokoontuvat ja
jossa vedetddn yhteinen tehtdva tai leikki.

Myés rasteihin voi liittad tehtavia. Esimerkiksi rastina
1 on paperinkerdysastia. Mist& luonnonmateriaalista on
valmistettu ne kaikki asiat, joita paperinkerdysastiaan
saa laittaa? Tai esimerkiksi rastina 2 on puu. Kuinka
monta puuhun liittyvaad leikkia keksitte?




@ Lennun lajittelujuoksu

Suunnistustehtdvan jalkeen voi olla tarvetta purkaa yli-
madrdistd energiaa, jotta leirildiset jaksavat myéhemmin
keskittyd pienissa ryhmissd rauhallisempiin tehtaviin.

| versio

Tata leikkia voidaan leikkid hiekkakentalla. Maahan piir-
retddn iso ympyrd, joka jaetaan viivoin neljadn osaan
siten, ettd ympyrd muistuttaa piirasta paloineen. Neljd
eri lohkoa nimetddn eri lajitteluastioiden mukaan. Naité
voivat olla esimerkiksi paperi, kartonki, biojate ja uudel-
leenkaytto.

® Yksi on leikissd hippa, joka yrittdd saada toisia
kiinni. Hippa saa kulkea ainoastaan ympyrén
nelj@n lohkon sisdrajoja pitkin, eikd han saa
tulla ulkokehdlle lainkaan. Kiinniotettavat sen
sijaan saavat liikkua kaikkialla.

® Hippa huutaa jonkin roskan tai uudelleenkayt-
t66n menevdn tavaran, esimerkiksi: “Sanomalehti!”
"Kaytetty maalipurkki!” "Pieneksi jadnyt pusero!”

® Huudon jalkeen muut juoksevat oikean lajittelu-
astian ulkokehdlle mahdollisimman nopeasti.
Kaikkien pitdd@ mahtua juuri tdmdan astian reu-
nalle. Hippa yrittdd ottaa juoksijoita kiinni.

® Huudetun lajitteluastian reunalle voidaan juos-
ta myds ympyrdn sisdrajoja pitkin, jolloin leikki
on tietysti jdnnempi.

Il versio

Maahan piirretédn kolme samansuuntaista viivaa usei-
den metrien pddhdn toisistaan. Yksi viivoista on biojdte,
toinen kartonginkerdys ja kolmas paperinkerdys.

® Ohjaaja tai yksi leirildisistd huutaa erilaisia jat-
teitd.

® Huudon jdalkeen muut juoksevat eri viivoille
mahdollisimman nopeasti sen mukaan, mihin
astiaan kyseinen jate kuuluu.

Jos ohjaagja siis huutaa "omena”, lapset juoksevat bioja-
teviivalle. Jos hdn huutaa "kdytetty sanomalehti”, juos-
taan paperinkerdysviivalle. Leikin ei tarvitse olla kilpailu,
koska se toimii yleensa hyvin muutenkin.

® Ryhmiin jako

Leikin ideana on muodostaa mahdollisimman nopeasti
eri kokoisia ryhmid, jotka ovat toisissaan kiinni tietystd
kohdasta vartaloa. Ohjaaja huutaa esimerkiksi "kolme
polvea” tai "viisi kyynarp&data”. Huutoa ja juoksua jatke-
taan eri yhdistelmin, kunnes lopulta huudetaan sellainen
ryhmdkoko, johon lapset halutaan seuraavaa tehtavad
varten.

Luonnon varikartta

Tehd&@an luonnon vdreistd valkoiselle kankaalle leirildis-
ten oma vdrikartta tai kootaan kartongille varipaletti. En-
nen vdrikartan tekoa vdrit taytyy kuitenkin ensin [6ytad.

® Jokaiselle leirilgiselle jaetaan vdrikartta, joita
saa maaleja myyvistd kaupoista tai joita ohjaa-
jat voivat toki tehdd itsekin.

o |eirildiset etsivat luonnosta samanlaisia véreja:
kasveja, oksia, maasta kaarnaa ja kivid ja niin
edelleen.

o Kuinka monta varié kukin ryhma 6ytaa?




@ Taiteilijat tyossaan

Jaetaan kaikille omat taulunkehykset, joiden avulla voi-
daan leikkia taidemaalaria. Kehysten |api voi katsoa
maisemaa ja luontoa eri silmin kuin normaalisti ja huo-
mata eri asioita kuin paljaalla silmalla. Jokaista leirildista
kehotetaan etsimadn kehysten avulla hienoja maisemia,
jotka he haluaisivat kehystda.

Mietitddn, milld muilla keinoin maisemaa voidaan
katsoa. Milté se nayttdd esimerkiksi lehden |api pienesta
reidstd kurkistettuna? Kehykset voi tehdd myds maasta
[6ytyvistd tikuista, jollei oikeita kehyksid |6ydy.

Lopuksi pyydetddn leirildisid jattdmadn kehykset jo-
honkin heiddn mielestddn hienoon kohtaan ja pidetadn
leirildisten oma taidendyttely. Kaikki kiertavat ndyttelys-
s@ katsomassa kaikkien taideteokset.

Valokuvaaja

Leirilaiset ovat toivottavasti kuvanneet toisiaan ja oppi-
miaan asioita ahkerasti koko leirin ajan. Valokuvaajaa
voi leikkid, vaikka oikeaa kameraa ei aina olisikaan mu-
kana. Kyse on oikeastaan siitd, ettd kun jaksaa keskit-
tyd, niin voi [6ytdd ja huomata hienoja asioita omin sil-
min. Leikitddn valokuvaajaa ilman oikeita kameroita ja
otetaan kuvia maisemasta ja toisista leirildisista.

® Lapset jaetaan pareihin.

® Toinen parista on kamera ja toinen valokuvaaja.

® Valokuvaaja suunnittelee kuvauksen ja sommit-
telee kameran oikeaan kuvakulmaan. Kame-
raa saa kadnnelld kaikkiin mahdollisiin kuva-
kulmiin. Kamera voi pitdd silmat kiinni, kunnes
kuvaaja on asetellut hdnet oikeaan asentoon.
Silmat avataan ja kuva otetaan, kun kuvaaja
painaa kameraa pddn paalta.

® Vaihdetaan vuoroa vdlilla.

Muistakaa silti ottaa kuvia tdman leikin jalkeen myds oi-
kealla kameralla!

Ymparistotaideteos

Ympdristétaideteoksen avulla jatet@dn vain hetken sdaily-
va jalki ympdristéd kunnioittaen. Voidaan tehdddn yksi
yhteinen teos valittuun paikkaan — tai sitten jokainen voi
tehdd@ oman tai kaverin kanssa yhteisen teoksen.

Jokainen tuo teosta varten luonnosta jotakin irtoma-
teriaalia, kuten keppejd, risuja, kdpyjd, heinid, kaarnan-
palasia ja niin edelleen. Materiaalia voidaan myds tuoda
leiripaikkaan metsdstd tai puistosta. Materiaaleista som-
mitellaan yhdessd hieno teos. Valmiin taideteoksen ei
tarvitse olla suuri, vaan myés ihan pieni teos riittéa. Ha-
mdhdkinseitti on oiva aihe taideteokselle. Seitin lisdksi
teokseen vai taiteilla hamahdkin ja sille ruokaa.

Jos taideteos tehd@dn esimerkiksi metsdn polun var-
teen, se voidaan jattdd sinne ohikulkijoiden iloksi. Jos
teos tehdddn esimerkiksi hiekkakentdille tai asukaspuis-
ton pihaan, on kohteliasta siivota se pois pdivan paat-
teeksi, ellei asiasta ole erikseen sovittu.




Lennun ja leirildisten juhlat

Viides leiripaiva

Johdanto

Leirin vimeisend pdivand vietetddn leirin paattajdisia ja Taman jalkeen leirildiset voivat viettdd mukavaa ai-
juhlitaan. Leirildiset tekevat Leiriuutiset, joihin he kdyttd-  kaa yhdessd pelaillen, askarrellen tai vaikka tanssien!
vat ottamiaan kuvia. Uutisissa kerrotaan, mitd kaikkea  Lopuksi jokainen leirildinen tekee vield paperille ympa-
leirilld on opittu ja koettu etenkin annettuihin tehtdviin  ristélupauksen.

liittyen.




Lennun Kirje

Lennun ja leirilaisten juhlat

Hei!

Haluamme Olgan kanssa nahdda, mita
kaikkea te leirildiset olette tdman yh-
teisen viikon aikana oppineet.

Toivoisin ndkevani paljon kuvia teis-
ta ja siita, mitd kaikkea olette tehneet!
Voin sitten kotiin palatessani esitella
kuvia vanhoille ystavilleni Kaarlo Kar-
hulle ja Ville Varikselle aarnimetsas-
sd. Kuvat ovat todistusaineisto siitd,
ettd olemme yhdesséa ratkaisseet ar-
voituksen.

Mind ja Olga tieddmme jo nyt paljon
enemmdn erilaisista maailmoista kuin
ennen tata leiria. Olemme oppineet
paljon teidan lahiympdristéstanne ja

siitd, miten se eroaa meiddn eldinten
maailmasta. Ja sen me tieddmme hy-
vin, ettd ihmisten tulee pitaa erityisen
hyvad huolta ympdristéstd. Siing sa-
massa ympdristéssa kun sattuu asu-
maan aika monta tyyppid. On ihmista
ja eldintd ja aivan pienia 6tékoéitakin
— kasveista puhumattakaan. Kun me
yhdessa huolehdimme ymparistdsta,
niin me kaikki viihdymme siind pa-
remmin ja myds tulevaisuuden lap-
set saavat nauttia siité.

Tahdomme Olgan kanssa kiittaa teita
leiril@isi@. Lopuksi pyyddn, etté teki-
sitte ottamistanne kuvista minua var-
ten Leiriuutiset. Sen jalkeen olemme-
kin valmiita juhlimaan yhdessa!

Kiitos ja kumarrus!

Levwnin L udfo -orova




Tehtavia ja leikkeja

Tarvikkeet ——— N s
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Leirijuhlat e T Qi SRRE T Y

® Cd-soitin ja musiikkia diskoa tai tanssiesityksid
varten

® Mehua ja leivonta-aineita pullia varten

® Tarvittaessa tarvikkeita nukketeatteria tai nay-
telm&a varten

® Tarkempaa tietoa |6ytyy kunkin tehtévan yhtey-
dessd

1. Leiriuutiset & 2. Uutisruutu

® Paperia ja kartonkia, kynid, liimaa

® Tarvittaessa tietokone

® Leirilld otettuja valokuvia tulostettuina tai liitet-
tyind uutisiin tietokoneen Word-ohjelmassa

® Pahvilaatikko, maalia ja tusseja televisioruutua
varten

3. Kierratysaskartelua

® Sakset ja muita askarteluvdlineitd

e Kierratysaskartelumateriaaleja (pahvirullia, kan-
kaanpalasia, nappeja, helmia jne.)

® Juhlasoittimiksi sopivia sadekeppejd voi askar-
rella jo aikaisempina leiripdiving, jotta varit eh-
tivat kuivua (ohje sivulla 47)

® Lisdd vinkkeja Padkaupunkiseudun Kierrdatys-
keskuksen Uusioaskarteluoppaassa,
www.kierratyskeskus.fiaskarteluopas

4. Ympdristolupaukset
® Paperia tai kartonkia
® Varikynia

6. Leiridiplomi

® Kopioidaan sivulta 48.




Leirijuhlat

Viimeisend leiripdivénd voidaan viettdd aikaa hieman
vapaammin ja jdrjestdd leirijuhlat. Juhliin voi mahdolli-
suuksien mukaan kutsua esimerkiksi lasten vanhempia
ja sisaruksia.

Leirildiset voivat valmistella juhlaa varten pienid esi-
tyksid tai yhden ison esityksen. Esitys voi olla vaikka
ndytelmd tai nukketeatteriesitys Lennun ja Olgan seik-
kailuista ja leirilld opituista asioista. Mukaan mahtuu
myds laulua ja tanssia, esityksing tai vapaamuotoisem-
min yhdessa.

Juhlat voidaan toteuttaa samalla pulla- ja mehukes-
teind. Leirildiset ja ohjaajat voivat leipoa juhlan pullat
yhdessa.

@ Leiriuutiset

Leiriuutiset valmistetaan leirilla otettujen kuvien avulla.
Pienemmat lapset voivat piirtdd ja kirjoittaa kertomuk-
sen. Isommat taas voivat kirjoittaa kuvaukset eri pdivista
tietokoneella. Kuvat voivat olla joko tietokoneella tai tu-
lostettuina leirildisten kdytettdvissd. Jos kameroita on
ollut useita tai kuvia on hyvin paljon, jokainen leirildinen
voi tehdd& omat uutisensa. Leiriuutisissa on tarkoitus ra-
portoida kaikkea leirilla opittua ja koettua.

Uutisten aiheita

o Leirilla tehdyt tehtavat ja leikityt leikit

® Mitd leirin aikana on opittu eri maailmoista?

® Miksi omasta |Ghiympdristostd tulisi valittaa ja
huolehtia?

@ Uutisruutu

Juhlien ohjelmanumerona voi olla Leiriuutisten esittely.
Uutisten lukijoita varten pitdd olla péytd ja televisioruutu,
jonka takaa uutistenlukijat puhuvat.

® |so televisio voidaan valmistaa esimerkiksi van-
hasta pahvilaatikosta. Televisio voidaan maala-
ta ja siihen voidaan askarrella erilaisia ndap-
pdimid, kuten kaynnistysnappi.

® Television katsojia varten askarrellaan kauko-
saadin.

® Kukin pddsee lukemaan omat uutisensa televi-
sioon. Uutisiin liittyvid kuvia voidaan ndyttdd
tietokoneruudulta, heijastaa seindlle tai tulos-
taa ja kiinnittda seindlle kaikkien ndhtavaksi.




@ Kierratysaskartelua

Askarrellaan kierratysmateriaaleista muisto leiristd ko-
tiin vietavaksi. Kierratysmateriaaliaskartelussa on vain
mielikuvitus rajana. Voidaan tehdd esimerkiksi koruja
vanhoista napeista, itse tehdyistd paperi- tai kangashel-
mistd sekd sdhkdéjohdon muovikuoren palasista.

Vinkkejd kierratysaskarteluun 16ytyy monista kirjoista
ja internetistd, esimerkiksi Padkaupunkiseudun Kierré-
tyskeskuksen Uusioaskarteluoppaasta.

Juhlapdivédn sopii hyvin vaikka sadekepeilld musi-
sointi. Sadekeppien askarteluohje l6ytyy liitteestd 6 (s. 47).

@ Ymparistolupaukset

Leirin lopuksi kaikki tekevat oman ympdristélupauksen-
sa. Lupaus tehdddn paperille, johon ensin piirretddn
oman kdden kuva kyndlld@ sormia seuraillen. Taman jal-
keen jokaista sormea kohden tehdddn lupaus. Lupauk-
sista on tarkoitus tulla ilmi, miten leirildinen aikoo tasta
edespdin huolehtia ympdaristéstaan.

Esimerkkeja ymparistolupauksista

Huolehdin ystdavistani.

En heitd roskia maahan.

Lajittelen kaikki roskani.

En pidd@ turhaan valoja p&alld huoneessani.
En osta moneen muoviin pakattuja karkkeja.
Annan pienet vaatteet serkulle.

@ Kuiskauskuja

Leirilaiset muistelevat paperille kirjaamiaan lupauksia ja
sanovat ne ddneen toisilleen. N&in lupaukset jadvat pa-
remmin mieleen ja ehkd myds kaytantéon.

Kujassa on jannd tunnelma, kun kuulee samanaikai-
sesti toisten lupauksia yhtd aikaa. Yhteinen leiri on kiva
lopettaa tahan.

® Leikkijat menevat kahteen riviin vastakkain ja
nostavat kdadet yl6s, niin ettd kasien alta mah-
tuu kulkemaan.

® Kaikki alkavat kuiskata tai hokea hiljaa omaa
lupaustaan ddneen.

® Vuorotellen kaikki kulkevat kujan lapi, kuunte-
levat muiden lupauksia, siirtyvat jonon jatkoksi
ja jatkavat taas oman lupauksensa hokemista.

Leiridiplomi

Leirin padtteeksi leirildiset saavat mukaan kotiin vietd-
vaksi leirikortin ja leiridiplomin. Leiridiplomi on todistus
siitd, ettd lapset ovat osallistuneet Lennun ympdristélei-
rille ja oppineet monta asiaa omasta ympdristéstdan yh-
dessd Lennun ja Olgan kanssa.

Leiridiplomi l6ytyy tamdan materiaalin lopusta (s. 48).
Diplomi tulostetaan tai kopioidaan kaikille leirildisille.
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Liite 1: lhmisten maailmassa - Salapoliisitehtava leirilaisille

Kauppatehtiva

@ Menkaa lahimman ruokakaupan luokse ja katselkaa ymparillenne.

1. Minkda kokoinen kauppa on kyseessd? )
) <
[ lso R
] Pieni % ( / /
\ /

2. Missd kauppa sijaitsee?
[] Ostoskeskuksessa tai kauppakeskuksessa _<
[ Erillaan muista kaupoista 3

3. Onko kauppa lahelld asuintaloja?
[ Kylla
OEi

4. Pitaako kauppaan tulla autolla vai padseekd sinne helposti muutenkin (kavellen,
pyoralla, bussilla)?

5. Kuinka pitkd matka sinun kotoasi on lahimpddn kauppaan?

@) Menkaa nyt sisadlle kauppaan ja tutustukaa seuraaviin asioihin:
1. Katsokaa alla olevia merkkejd. Ovatko ne kellekadn tuttuja?
O Kylla
[JEi

2. Missa olette nahneet niitd ennen?

3. Menkad ryhmdssa tutustumaan johonkin kaupan eri osastoista (kylmdkaapit, leipdosasto,
vihannes- ja hedelmdosasto, keksihylly ym.). Laskekaa sielld ndkemdnne merkit. Tehkaa
sama uudestaan jollakin toisella osastolla.

¢ Kaupan eri osastoilta |6ytyy ndin monta merkkid:
: 4

U
“>z

Joutsenmerkki Reilun kaupan merkki LuomumerkkKi
(Ymparistomerkki) (ympdaristomerkki)

Loytyi kappaletta. Loytyi kappaletta. Loytyi kappaletta.
\_ ytyl ___ kapp ) \_ ytyl __ kapp ) \_ ytyl __ kapp )

e Pohtikaa:

Mita merkit tarkoittavat?




Liite 1: Ihmisten maailmassa - Salapoliisitehtava leirildisille

@ Menkaa ulos ja tutkikaa kaupan ikkunassa tai lahistolla olevia mainoksia.

1. Laskekaa, kuinka monta erilaista mainosta ndette ympdrillanne.

Mainoksia on ____ kappaletta.

2. Valitkaa ndkemistdnne mainoksista yksi mainos ja kirjoittakaa, mita siind

kerrotaan ja halutaan mainostaa.

@ Lahtekaa nyt yhdessa tutkimaan kaupan ja leiripaikkanne lahialuetta.

1. Kuinka monta roska-astiaa 8ydatte (pienia tai isoja)? kpl

2. Kuinka monta erilaista roskien lajitteluastiaa |6ydatte?

Paperinkerdysastia _ kpl
Pahvirnvkartonginkerdysastia ___ kpl
Metallinkerdysastia _ kpl
Lasinkerdysastia _ kpl
Paristojenkerdysastia ___kpl

3. Entd |6ydattekd sellaisia paikkoja, joihin voitte viedd pieneksi jadneitd vaatteitanne tai

leluja, joilla ette endd leiki?

* Pohtikaa:
Miten mainokset ja roska-astiat liittyvat kauppaan?

Mitd voitte itse tehdd tai jattad tekemattd, jotta syntyisi véhemman jatetta? -




Liite 1: Ihmisten maailmassa - Taustatietoa ohjaajalle

Mitka ihmeen merkit?

Luomuviljely on sananmukaisesti luonnonmu-
kaista viljelyd. Luonnonmukaisessa maatalous-
tuotannossa keskeistd on, ettd siina

® suositaan uusiutuvia raaka-aineita ja

Reilun kaupan sertifiointijarjestelma on luotu
parantamaan kehitysmaiden pienviljelijéiden
ja suurtilojen tyéntekijéiden asemaa kansain-
vdlisessd kaupankdynnissd. Tuotteiden tuo-
tannossa noudatetaan seuraavia periaatteita:

kierratysta
® palautetaan maahan eloperdisid ai-
neita ja niiden sisaltémid ravinteita.

e Kehitysmaiden pienviljelijat saavat
tuotteestaan vahintddan Reilun kau-
pan takuuhintaa. Se kattaa kestdvéan
tuotannon kustannukset.

® Suurtilojen tyéntekijat saavat vahin-
tadn lakien mukaista ja asteittain
nousevaa palkkaa, asialliset tydolot ja
oikeuden liitty& ammattiyhdistyksiin.

® Osa Reilun kaupan lisétuloista kayte-
tadn yhteiséa hyédyttaviin hankkei-

Kotieldintaloudessa kiinnitetadn erityistd huo-
miota eldinten lajityypilliseen kayttéytymiseen
ja hyvinvointiin sekd luonnollisten, lajinmu-
kaisten rehujen kayttéon.

Luomuviljelyssd pidattaydytadn kayttdmas-
ta synteettisia torjunta-aineita, vakilannoitteita,
kasvuhormoneja, antibiootteja ja GMO-tekniik-
kaa. Niiden asemesta luomuviljelijét kayttavat siin (Reilun kaupan lisd).
monia menetelmid, jotka vakauttavat ekosys- ® Lapsityévoiman hyvdksikayttdé on kiel-
teemej ja vahentavat saastumista. letty.

Tutkimusten mukaan luomutuotannon avul- ® Tuotannossa noudatetaan tiukkoja ym-
la voitaisin vahentdd@ maaperdn kasvihuone- pdristokriteereitd.
padastoja. Esimerkiksi luomutuotannon typpioksi-
duulipddéstét ovat tavanomaista maataloutta
pienemmdt. Luomutuotannolla voitaisiin tehos-
taa typen kayttéa jopa 30 prosenttia tavanomai-
seen maatalouteen verrattuna.

Ldhde: Reilun kaupan edistdmisyhdistys ry.

TR

Cr %
M‘- Lahde: Luomutietopankki Luomu.fi. k )

Joitakin ympdristémerkittyjd tuotteita, esi-
merkiksi pesuaineita, (6ytyy |@hes joka kau-
pasta, mutta suurin valikoima |6ytyy erilaisis-
ta luontaistuote- tai ekokaupoista. Tavallises-
sa ruokakaupassa ndhtdvistd merkeistd hel-
poiten tunnistettava on Pohjoismainen Jout-
senmerkki.

Joutsenmerkki on ympdaristémerkki, joka
erottelee ympdristélle véhemmadn haitalliset

tuotteet ja palvelut. Ympdristémerkityt tuot-
teet ottavat huomioon kaikki tuotteen elin-
kaaren aikaiset ympdristévaikutukset.

Lahde: SFS:n joutsenmerkkikriteerit ympa-
// ristomerkki.fi.

i/




Liite 2: Lisamateriaalia kolmanteen leiripdivddn

Leiriolympialaisten Kisamerkit

1. Ville Variksen renkaanheitto




Liite 2: Lisamateriaalia kolmanteen leiripdivaan

Leiriolympialaisten Kisamerkit

TTTTTTTTT
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4. Kosti Kompostimadon
lajitteluluikerrus




Liite 3: Lisavinkki

Lennun [ahiymparistépeli

Tarvikkeet ja idea

e Sanakortit ja pelilauta (tehdddn itse)

® Pelinappuloiksi pikkuesineitd (esim. kolikko,
pyyhekumi, pinni)

e Tiimalasi tai sekuntikello

Lahiympdristépelissa tutustutaan omaan |&hiympdris-
t66n sanoja selittdmadlld ja arvaamalla. Kantavana aja-
tuksena on yhdessd tekeminen ja toisilta oppiminen.

Pelia laadittaessa ja pelattaessa huomataan, ettd itse
kullakin on tietoa omasta &hiympdristéstd ja sen pai-
koista yllattdvan paljon. Samalla pelagjat padsevat ker-
tomaan ndkemyksicdn omasta asuinalueestaan. Leirildi-
set luovat pelin alusta alkaen itse, ja siten siitd tulee
pelaajiensa ndkdinen.

@ Sanojen keraaminen

Leirilaisia pyydetddn keksimd@dn pareittain tai pienissd
ryhmissa sanoja, joita tulee mieleen omasta l&@hiympdris-
tosta, esimerkiksi kaupunginosasta. Sanat voivat liittya
leirildisille tarkeisiin asioihin, kuten kotiin, kouluun ja
harrastuksiin tai yleisemmin alueen maamerkkeihin ja
tapahtumiin.

Lisaksi voidaan keksid sellaisia sanoja, jotka liittyvat
leirin puuhiin sekd Lennu Liito-oravaan ja tdmdan ysta-
viin. Leirildiset voivat my&s pyytdd vanhemmilta ja muilta
perheenjdseniltd apua sanojen keksimiseen.

@ Sanakortit

Leirilaisten keksimd&t sanat kootaan yhteen, ja niistd
poistetaan pddllekkdisyydet. Sen jdlkeen askaroidaan
kortteja, joissa on yksi sana kussakin. Kortit voidaan
tehdd kasin tai kirjoittaa puhtaaksi tietokoneella.

Jos mukana on sanoja, jotka tuntuvat liian vaikeilta,
voidaan jatkokehitell&é pelid ja koota sanasto, josta saa
tukea hankalien sanojen selittdmiseen.

Pelilauta voidaan toteuttaa monella tapaa. Leirildiset voi-
vat esimerkiksi piirtdd@ kuvia keksimistddn sanoista. Li-
sdksi voidaan piirtdd teitd, puita ja niin edelleen. Piirus-
tukset sommitellaan kartongille kartan tavoin kuvaa-
maan |dhiympdristéd. Kuvien lomaan piirretdan polku,
jota pitkin peli etenee. Kuvien kannattaa olla melko pie-
nid, jotta mahdollisimman moni mahtuu pelilaudalle.

Pelilautoja voidaan tehdd useampikin. Kohteita voi-
daan myds kdydd valokuvaamassa. Jos kdytdssd on tie-
tokone, pelilautaa voidaan tyéstad silld, jolloin kuvia on
helpompi muokata ja pelilaudasta saa tarvittaessa use-
amman kappaleen ryhmdan koon mukaan.

@ Pelisaannot

Lahiympadristépelid pelataan kuten Aliasta.

® Muodostetaan 3—4 hengen joukkueita.

® Yksi vuorossa olevan joukkueen jdsenista selit-
tad korteissa olevia sanoja joukkueelleen. Muut
jasenet arvaavat sanoja. Joukkue saa yhden
pisteen jokaisesta oikein arvatusta sanasta.

® Selitysvuoro kestdd minuutin. Aikaa otetaan tii-
malasilla tai sekuntikellolla.

® Pelilaudalla edetddn ansaitun pistema@ardn mu-
kaisesti. Tdman jalkeen vuoro siirtyy seuraaval-
le joukkueelle.

® Ensimmdisend maaliin selvinnyt joukkue on pe-
lin voittaja.

Pelin alkuperdinen idea

Leppdkorven koulun 3A-luokkalaisten |ahiympdristépelissd seikkail-
laan Korsossa. Korsopeli toteutettiin 4V-hankkeessa Tikkurilan Laurea-
ammattikorkeakoulun opiskelijoiden projektina, Yhteiskunnallinen vai-
kuttaminen ja sosiaalietiikka -kurssilla kevaalla 2010.
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Liite 4: Lajitietoa

Liito-orava Orava

Liito-orava suosii vanhoja sekametsid. Ne ovat kuitenkin
kovin suosittuja hakkuualueita, minka takia liito-oraval-
le on tdrkedd perustaa suojelualueita.

Liito-orava on aktiivisimmillaan iltahdmdrdssa ja yol-
1@. Se liitdd metsdssa puusta toiseen kayttden littedd héan-
tadnsa perdsimend. Etu- ja takaraajat sivuille ojennettui-
na lito-orava pystyy litdmadn ldhes sata metrid.

Kun poikaset ovat pienid, naaras ruokailee myéds
pdivisin. Liito-orava ei vaivu karhun tavoin talviuneen,
mutta pakkasella se saattaa nukkua pari vuorokautta.

Naaras tekee pesdnsa mieluiten kdpy- tai pohjanti-
kan aiemmin rakentamaan koloon, mutta ei vierasta
oravanpesdd tai kottaraisponttéakadn. Paras pesdnra-
kennusmateriaali on naava, mikdli sitd on saatavilla.

Parhaiten liito-oravan |6ytad pesdpuun tyvelld tai pe-
sdpdntdn katolla olevien kelta-oranssien papanoiden pe-
rusteella. Ne on yleensd helpoin huomata kevdttalvella.

e Siperiassa taigavydhykkeen laji, jota [6ytyy Eu-
roopassa ainoastaan Suomessa ja Virossa.
Suomessa lajia esiintyy eniten Lounais-Suo-
messa sekd Ldnsi-Suomessa Vaasan rannik-
koseudulla.

® Kuuluu Suomen ja EU:n lainsdddanndssa tiu-
kimmin suojeltujen lajien joukkoon. Suomella
on lajin suojeluvastuu EU-alueella.

e Mitat: Pituus 13—-20 cm, liséksi hdnta noin 9-14
cm pitkd. Naaraan paino noin 150 grammaa,
koiraan hieman védhemman.

® Tuntomerkit: Silmat suuret ja turkki harmaa,
vatsa hieman selkdpuolta vaaleampi. Kaulan
ja eturaajan taipeessa musta viiru. Etu- ja ta-
kajalkojen valissa liitopoimu.

® Ravinto: Syd lehtipuiden lehtid, siemenid, sil-
muja, versoja, pdhkinditd, marjoja sekd satun-
naisesti linnunmunia ja -poikasia.

® Tekee 2-3 poikasta.

® El&d noin 5 vuotta.

Orava on liito-oravasta poiketen selvésti pdivdeldin. Se
rakentaa pallon muotoisen pescéinsd mieluiten korkealle
kuusen tai mannyn oksille. Myds linnunpdntét kayvat
sille pesdksi.

Pesdnrakennusmateriaalina se kdyttdd mieluiten
naavaa, ruohoa, sammalia ja lehtid@. Kun orava on pe-
sdssd, se sulkee pesdn kulkuaukon.

Orava kdtkee ruokaa maahan ja puunkoloihin. Kat-
konsa se 16ytad hajuaistinsa perusteella.

® Viihtyy kaikkialla Euroopassa alueilla, joilla
kasvaa havupuita.

® Mitat: Pituus 19-28 cm. Lisdksi hantd 14—24 cm.
Taysikasvuinen orava painaa 200-480 gram-
maa.

® Tuntomerkit: Silmat suuret ja ulkonevat. Vari
voi vaihdella punaisen ja ruskean sdvyisestd
|[@hes mustaan. Vatsa on aina valkoinen. Ora-
valla on korvissaan karvatupsut, jotka kehitty-
vat syksyllé ja putoavat kevadalld pois. Parhai-
ten oravan tunnistaa tuuheasta hénnasta.

® Ravinto: Syé pddasiassa kuusen siemenid ja
sienid, mutta myds kukkia, marjoja, hedelmid,
vihreitd kasvinosia ja nilaa. Orava voi myds
syddd silloin talldin toukkia, hydnteisia sekd
linnunmunia ja -poikasia.

® Tekee 3-6 poikasta.

® Elda noin 6-7 vuotta.




Liite b: Tehtavia sisatiloihin

Vinkkeja sadepaivan varalle

Tarvikkeet

1. Kotitehtavan suunnittelua

® Paperia ja kynid tutkimuslomakkeiden suunnit-
telua varten

2. Taiteilua

® Luonnonmateriaaleja
® Paperia ja liimaa

4. Boo-roska

® Samaa jatelaatua olevia roskia (esim. metallijate,
kierratykseen menevida lehtid)

6. Aistitehtava

® Kankaisia pusseja
® Pussien sisdlle luonnonmateriaaleja (esim. kapy-
ja, lehtid) ja ihmisten tavaroita

7. Luonnonvarojen kulutuksesta

e Vanha sanomalehti

@ Kotitehtavan suunnittelua

Sadepdivand voidaan ideoida yhdessd, miten ihmisen
maailmassa opittuja asioita voisi tutkia kotona. Lasten
kanssa voi suunnitella ja tehdd tutkimuslomakkeen ja
miettid, miten tutkimus toteutetaan kotona.

Voidaan tutkia esimerkiksi vanhempien luomutietoi-
suutta tai sitd, kuinka paljon kotoa |6ytyy ympdristémer-
kittyja tuotteita. Palaako ylimddrdisid valoja, onko sah-
kélaitteita padllé turhaan, lotrataanko vettd, lajitellaanko
jatteet ja niin edelleen.

Viimeisend leiripdivéind voidaan vield kasitelld ja tay-
dentd&d suunniteltua kotitehtdvad. Voidaan miettia lisaa
keinoja, joiden avulla kotona voisi ottaa paremmin huo-
mioon ympdristéasioita. Voisiko leirildinen esimerkiksi
ehdottaa perheelleen, ettd sielld suunniteltaisiin ja toteu-
tettaisiin yhdessd kodin ympdristétavoitteet?

Esimerkkeja kodin ymparistotavoitteista

o Ei pidetd turhaan sdhkélaitteita paalla.
o Aloitetaan jatteiden lajittelu.
e Valtetddn turhien uusien tavaroiden ostamista.

Sadepdivind voidaan myds tehdd Lennun lahiympdristdpe-
lid ja pelata sitd moneen kertaan (peliohjeet s. 43).

N USTARAS

@ Taiteilua

Ensiksi keratadn ulkona luonnonmateriaaleja. Niistd tyds-
tetddn taideteoksia sisdlld. Luonnonmateriaaleja voidaan
kayttad vaikka maalauksessa.

o Paatetddn taideteoksen aihe ja keratddan siihen
sopivaa materiaalia.

® Maalataan paperille pohja ja liimataan mate-
riaalit paperille.

® Esimerkiksi merimaisemaa varten maalataan
merta taustaksi. Rannalle limataan hiekkaa, ki-
vid, heinid, puunpalasia, hdyhenid ja niin edelleen.
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Liite 5: Tehtavia sisatiloihin

Vinkkeja sadepdivan varalle

@ Musta penkki

Leirilgisistd valitaan kolme vapaaehtoista, joista yksi is-
tuu tuoliin ja kolme muuta seisovat tuolin vieressa. ldea-
na on, ettd tuolilla istuva on tehnyt jonkin ympdristén
kannalta huonon teon ja muut kolme yrittdvat arvata,
mikd tdmd teko on.

Ohjagja sanoo: "Mitd arveluttavaa tuo ihminen on
tehnyt, kun hdnet on pantu mustaan penkkiin?” Kolme
tuolin vieressd olijaa pohtivat kukin yhden ympdristélle
haitallisen teon. Esimerkiksi:

® Heitti roskia metsadn.

® Laittoi biojatettd sekajatteen joukkoon.
® Ajoi autolla turhaan.

® Osti liikaa uusia vaatteita.

Mustalla penkilld istuva paattad, mika on pahin syytés.
Pahimman syytdksen keksinyt siirtyy istumaan tuolille.

Tuolin viereen valitaan kolme uutta vapaaehtoista, ja
heiddn tehtdvanadn on keksid nyt ratkaisu syytdkseen.
Esimerkiksi turha kuluttaminen kuluttaa luonnonvaroja,
joten kaupan sijasta voisi kdydda kierratyskeskuksessa.
Ostoksia tehtdessd kannattaa miettia, mita oikeasti tar-
vitsee.

Tuolilla istuva valitsee parhaan ratkaisun. Parhaan
ratkaisun keksija siirtyy tuolille, ja valitaan uudet kolme
osallistujaa. Heiddn tehtdvanddn on taas arvuutella tuo-
lilla istuvan tekemd@d ympdristén kannalta huonoa tekoa,
ja tdman jalkeen arvuutellaan taas tdhdn ratkaisua.
Nain leikki jatkuu, kunnes kaikki ovat osallistuneet jolla-
kin tavalla.

@ Boo-roska

® Pdyddlle kasataan useita samaa jatelaatua ole-
via roskia.

® Yksi leikkij@ poistuu huoneesta ja muut paatta-
vat, mika roskista on "b66”.

® Poistunut osallistuja tulee takaisin ja alkaa
osoitella roskia yksi kerrallaan. Kun han viimein
osoittaa "b66"-roskaa, muut huutavat yhteen a&-
neen: "BO0!"

Kun on pitkadan katsellut esimerkiksi pdydallé olevia me-
tallijatteitd, muistaa varmasti, mihin ne pitda lajitella.

@ Syyt ja seuraukset

Yksi leirildisistd keksii teon (mind kdvelen kouluun) ja toi-
nen perustelun teolle (koska se on hyvad kuntoilua). Kol-
mas keksii taas uuden perustelun (eikd tule ympdrists-
haittoja) ja neljds keksii taas teon (mind leikin mieluiten
kavereideni kanssa).

Edelleen seuraava keksii perustelun (koska silloin ei
tarvitse olla yksin) ja sitd seuraava toisen perustelun
(voidaan keksid yhdessa kaikkea kivaa). Leikki voi jat-
kua tdhan tapaan niin kauan kuin se tuntuu mukavalta.

Aistitehtivi

Ohjaaja laittaa kangaspusseihin erilaisia luonnon asioi-
ta, tavaroita ja materiaaleja. Leirildiset yrittavat tunnis-
taa niitd. Voidaan myds koota isolle pdydalle mitd eris-
kummallisimpia asioita ja tutkia niitd. Mitd ndma tavarat
ovat, mistd ne tulevat ja kuka niitd tarvitsee?

Materiaalit voivat olla munankuoria tai kuvia linnun-
munista, karvaa, nahkaa, kukkia, lehtid, erilaisia muovi-
tavaroita ja niin edelleen.

Tama aistitehtdva on Kosketa-leikin sisatiloihin soveltuva versio
(ks. sivut 19 ja 21).

@ Luonnonvarojen kulutuksesta

Parit tai kolmen hengen ryhmat saavat kukin yhden au-
keaman sanomalehted.

® Ryhmdn pitdd sopia seisomaan paperin pddlla
siten, ettd mikddn ruumiinosa ei kosketa lattiaan.

® Ne, jotka eivat pysy lehdelld, putoavat pelistd
pois.

® Selvinneiden pitdd taittaa sanomalehti puoliksi
ja mahtua taas sille.

o Edelleen tasta selvinneet puolittavat paperinsa.

o Voittajia ovat ne, jotka mahtuvat pienimmadlle pa-
laselle.

Sopivalla johdannolla tdstd saa luonnonvarojen kayttéd
ja ekologista jalanjdlked havainnollistavan leikin: Par-
haiten parjadavat ne, jotka selviévat pienimmalla luon-
nonvarojen kulutuksella. Loppukeskustelussa voi tulla
ilmi sekin, ettd paremmin selvidvat myés ne, jotka ovat
valmiita tekemdadn téité yhteisen padmadran saavutta-
miseksi.




Liite 6: Soittimet leiriolympialaisiin ja leirijuhliin

Ackarrellaan soittimia Kierratysmateriaaleista

@ Olympiasoittimet

Tarvikkeet

Metallisia sailykepurkkeja

Saamiskdad tai muuta ohutta nahkaa
Kuminauhoja

Purkin sisdlle pienid kivid, kuivia herneitd tai jyvid
Kartonkia tai kangasta

Lankaa, helmida

Hauskan rummun tai marakassin voi tehdd esimerkiksi
metallisista sdilykepurkeista.

® Rumpua varten purkin suu peitetddn sadmis-
kalld tai muulla ohuella nahalla. Nahka pingo-
tetaan rumpukalvoksi ja kiinnitetd@n esimerkik-
si kuminauhan avulla.

® Marakassiin laitetaan sisdlle pienid kivid, kuivia
herneitd tai jyvid. Tadman jalkeen purkin suu pei-
tetédn kankaalla tai kartongilla ja kankaalla.

® Marakassin voi tehdd myés tyhjasta filmipurkis-
ta tai padsidismunan sisdlta |6ytyvasta rasiasta.

® Soittimet koristellaan padllystamalld ne kan-
kaalla ja kieputtamalla niiden ympadrille lankaa.
Lankaan voi pujottaa ensin helmid.

Muita kierratyssoitinohjeita 16ytyy muusikko Mikko Per-
koilan verkkosivuilta roima.fi. Tehkad vaikka afrikkalai-
nen tanssihelistin muovinauhasta punomalla tai okariina
vanhasta sahlypallostal!

Tarvikkeet

Pahviputkia

Nauloja ja vasaroita

Peitevdreja ja siveltimia

Kartonkia ja liimaa

Kuivia herneitd tai ohrasuurimoita

Koristeluun esimerkiksi kankaita, nauhoja ja
helmia

Sadekeppi on alkujaan eteldamerikkalainen soitin, jonka
dani muistuttaa sateen ropinaa. Sadekeppejd tehdddn on-
toksi kuivuneista kaktuksen rungoista, mutta kotioloissa
sadekepin voi tehdd pahviputkesta. Esimerkiksi kangas-
kaupoista voi kyselld kangasrullien ohutreunaisia hylsyjd.

® Yhdestd pitkdstd kangasrullan hylsystd saa
keskeltd katkaisemalla kaksi sadekeppid.

® Putkeen hakataan eri pituisia ja paksuisia
nauloja tasaisesti joka puolelle. Naulojen pitaa
olla niin pitkia, ettd ne ylettyvat putken sisdlla
yli halkaisijan puolivdlin. Mitd enemmadn naulo-
ja on, sitd komeampi ddni putkesta léhtee.

® Naulaamisen jalkeen putket maalataan kauniil-
la vareilld.

® Vdrien kuivumista voi odotella yén yli.

® Putken toiseen pddhdn liimataan putken suun
kokoinen kartonkikiekko.

® Seuraavaksi putken sisddn laitetaan esimerkik-
si pari pientd kourallista kuivia herneitd tai oh-
rasuurimoita. Erikokoiset rakeet saavat aikaan
erilaisia Ganid.

® Myos putken toinen pdd suljetaan kartonkikie-
kolla.

® | opuksi putken voi koristella nauhoilla, kan-
gassuikaleilla ja helmilla.

® Putken pdihin voi kiinnittdd kangaspalat, jotta
ne pysyvat kauemmin tiiviing.




On osallistunut L.ennu Liito-oravan kesaleirille
Jja osoittanut suurta kekseligisyytta leirin aikana.

Taten Lennu nimedad hanet ilolla

Mestarileirildiseks

Tata arvonimed saa kayttad taman diplomin haltija.

Aika ja paikka:

Lennu-leirin ohjagjat:




Tadma materiaali sisaltaa seikkailuvink-
kejd ja teht@vid viideksi kesdiseksi pdi-
vaksi. Leikittdessa ja askarreltaessa huo-
mataan, etté kestava eldméantapa on pait-
si elintarke&d myés hauskaa.

Kaupunkileirilld tutkitaan |ahiympa-
ristéd yhdessd Lennu Liito-oravan ja
Olga Cityoravan kanssa. Kunkin pdivan
ohjelma sisdltdd jannittaville retkille
johdattelevan kirjeen sekd tehtavia ja
leikkejd.

. ja kesadinen
Icaupunkiseikkailu

Lennu Liito-orava ja kesdinen kaupunki-
seikkailu on suunniteltu l@hinna 1—4-luok-
kalaisille, mutta sen monet leikit ja tehta-
vat sopivat myds pienemmille ja isommille
lapsille. Ohjelma tarjoaa tukea ja innoi-
tusta asukaspuistoille, jarjestéille, seu-
rakunnille ja muille leirien jarjestamises-
ta kiinnostuneille. Yksittaisia tehtavia voi
toteuttaa esimerkiksi iltapaivakerhoissa.




